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soles Nintendo. 
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Wii para o mundo O ine! 
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Resolveu conectar seu Wii à internet, 
mas acabou perdido, né? Não tem pro- 
blema, corre lá na página 24! 


32 
Com exceção daqueles 
que nasceram neste 
ano, todos os outros 
podem (ou devem) se 
lembrar de 2006. “And 
the Oscar goes to...”! 


Nosso critério de avaliação 


Todos os Reviews trazem + SOM:trilha sonora, 


uma nota única, de 0210,  sonoplastia, dublagem e 
eumcomentáriosobre efeitos especiais. 

o, analisado. Além Es 

Gisa cada gamerecebe  * DIVERSÃO: análise de 
de seu analista mais cinco . todo o conjunto da obra 
notas individuais (que não  £ Prazer que o game 
influentiamanotafinal) proporciona ao jogador. 
para os seguintes critérios: . REPLAY: vontade de 

= GRÁFICOS: visual, jogar novamente; se 


80-95 


20-75 


o game enjoa de cara 


efeitos de luze sombra, e 
ou é viciante, 


cores e movimentação 
dos personagens. 


+ JOGABILIDADE: resposta 
do controle aos comandos, 
facilidade de controlar os. 
ângulos de visão e câmera. 


As medalhas Nintendo | 
World indicam games 
realmente bons, que 

você precisa ter em sas 
coleção, Pode confias 


E 


” 


talvez você já saiba essa história, mas não custa nada lembrar. 
ASquare foi fundada em 1983, e desde então seus games 

não agradavam muita gente. Não vem ao caso falar sobre 
eles, mas foi por causa deles que a Square estava indo à 
falência. Eis que Masafumi Miyamoto e Hironobu Sakaguchi, 
os fundadores da empresa, resolveram juntar tudo o que 
tinha sobrado, não pagar nada a ninguém e fazer uma última 
tentativa, um último game, em 1987. Sakaguchi decidiu que 
seria um jogo de fantasia. Dragon Quest havia sido lançado há 
pouco tempo. Diante de tudo isso, achamos até normal ele ter 
pensado em um RPG chamado Final Fantasy. E a fantasia final 
da empresa deu certo, e se tornou uma das séries mais conhe- 
cidas (e importantes) dos jogos eletrônicos. 


— Equipe Nintendo World 


Especial: Final Fantasy 


* Asérie é tão bem aceita em todas as partes do globo que é comum encontrar 
todos os tipos de cacarecos, que vão desde roupas e potions para tomar na vida 


real, até duas versão de Nintendo DS, uma com personagens de Final Fantasy me 
outra com os personagens de Final Famtasy Xi: Revenant wings. E a loucura não 


pára por aí, não, isso é apenas 0 começo e o mais óbvio. Quem andarilhar pelas 
ruas do Japão corre um sério risco de encomtrar gente vestida como os persona- 
gens da série, não necessariamente para trabalho, como é o caso desse cara aí. 
Esse chocobo gigante aí 

estava em frente a uma | 

das lojas no Japão para | ami 
promover as vendas é cem 
de Final Fantasy Fables: 
Chocobo Tales, lançado 
por lá em dezembro 

de 2006 

Isso nas ruas, se você 
entrar em lojas, vai 
encontrar muito mais 
corsa, dai vai ter que 
fazer as contas para deci- 
dir 0 que vai comprar: 
tem carteiras, relógios, 
bonecos, isqueiros, pins, chaveiros, pôster, artbooks e até telefone celular. 
Para falar de todos os cacarecos, teríamos Que usar muito mais espaço que isso. 
A última, para você ter uma idéia, são os figures de Final Fantasy HH. No pacote 


DO aci 


com 12, você certamente pegará um set completo, com os sete personagens dife- 


rentes e mais alguns repetidos. vai dizer que não dá vontade de comprar todos? 


lhar 
ii um Playmobil de Final Fantasy. 


Se você gostou desses, imagina se a Square Enix ks” 
hberasse a confecção dos famosos summons, aí ia 
ser bom não é? Dá só uma olhada nisso! 

Esse aí é um dos monstrengos (ou summon se 
preferir) que você pode adquirir na coleção The 
Master Creature. A maleta que carrega os sum 
mons contém 4 Bahamut (FEVINN, 4 Hfrit (FFVIN e 4 Palazzo (FFVI, pela “bagateta” 
de US$ 220 - com mais um pouquinho, dá para comprar um Wii, que enfeita sua 
estante tão bem quanto e ainda tem controliers com sensores de movimento, mas 
não queremos influenciar sua escolha! Com o sucesso da série a todo vapor, não 
demorou a surgir outras obras de arte. Final Fantasy deixava os consoles para atin- 
Br muitas outras pessoas, ligadas à série ou não, com suas animações e filmes. 


inal Fantasy: Legend of the Crystals 
Assustado Gom o nome? Pois é, Advent 
Chulóren não é a única continuação 
animada de um game da série. Em 1994, 
foram lançados 4 Ovas contando even- 
tos que se passam 200 anos após Fina! 
Fantasy v. Os cristais parecem estar nova- 
mente em perigo, e quem é escolhida para 
protegê-ios é Linaty, uma descendente de 
Bartz. Esse aqui foi lançado nos EUA tam- 
bém, mas bem mais tarde, em 1997, Essa é 
mais para os fãs de FFV mesmo. 


E ncims itno 


ai Fan ve That 


Ls 


Taivez o filme em computação gráfica mais bem feito de todos os tempos, pelo 
menos na qualidade gráfica, pois o realismo dos personagens é algo assustador 
Contudo, o filme produzido por Chris Lee e dirigido por Hironobu Sakaguchi não 
agradou justamente a quem deveria: os fãs. O fato é que, apesar de até ter sido 
elogiado pela crítica, Spirits Within não tinha muito de Final Famtasy. 

A história se passa em 2065, quando a Terra está tomada por aliens ou melhor, 
espiritos alienígenas. A doutora Aki Ross, a protagonista, tem um sonho estranho, 
e desde então tenta achar um meio de encontrar 8 espíritos que poderiam elimie 
nar 05 abenigenas e salvar O planeta. O filme contou com dublagens de atores de 
Hollywood, como Donald Sutherland e Alec Baldwin. Não é lá muito bom, mas até 
que dá para assistir sem reclamar muito, 


fa. d 


Esse se passa 2 anos apos os acomtecimen 
tos que levaram à queda da Shinra e à 
salvação do Lifestream do planeta, 
em Final Fantasy VII. Alguns criticaram 
ofilme por “estar faltando ago”, 
O que é compreensivo por sererr 
menos de 2 horas de produção 
Mesmo assim, isso sim é um filme 
baseado em game de verdade, 
sendo fiel ao jogo em todos os pon 
tos possíveis. A versão com 2 DVDs 
é vendida aqui no Brasil por um 
preço bem camarada (menos de 
40 reais), e dá para assistir com a 
dublagem original japonesa. 
O 2º DVD é cheio de extras e ainda tem 


Final Fantasy: Unlimited 
Anime que durou uma temporada inteira 
(deveriam ser duas, mas a audiência não foi 
muito aita), mostrava duas crianças, Ai e Yu, 
Que vão para um lugar chamado Wonder land 
procurar seus pais desaparecidos. Anime 
bem legal, tem um personagem misterio- 
SO muito cool e mostra com fregúência 
elementos de FF, com Chocobos a todo o 
tempo, Moogles, e várias das summons 
que estamos acostumados a ver. Não é 
tão conhecido, mas uma pequena busca 
na internet lhe renderá boas informações 
- Ou algo mais. Se gosta de animes, pode 
assistir tranquilamente. 


Embora Final Fantasy tenha ficado mais popular apenas quando chegou às plataformas 
da Sony, os alicerces da franquia estão firmados aos consoles da Nintendo, mais precisa- 
mente 0 Famicom e o Super Famicom (equivalentes ao NES é Super NES nos EUA). 


Será que você se lembra da história toda? 


Final Fantasy 
Plataforma: NES 
Lançamento: 1987 (Japão) | 1990 (EUA) 


O primeiro game salvou a Square. mas, para os 
padrões atuais, é um tanta diferente. Para começar, 
era dificil pra caramba. Tanta que os remakes dele 
(para PSone e GRA) tiveram a dificuldade ajustada 
para não afastar 0s jogadores. No começo, você deve 
escolher 4 personagens sem nome (fica a seu critério 
inventar nomes de até 4 letras), decidindo quais 
Serão as habilidades deles, entre Fighter, Monk, 
Thief, White Mage, Black Mage e Red Mage. A grande 
prermissa era apenas sair pelas dungeons aumentan- 
cla levels e ganhando dinheiro, Não havia toda essa 
história de falar com pessoas em cidades e cumprir 
quests para avançar, 

A histórias o mundo é regida pelo equilíbrio dos 
quatro cristais elementais. De repente, eles deixam 
de estar em harmonia, transformando-se em cris- 
ais das trevas. Uma profecia então dizia que nesse! 
momento, 4 Light Warriors apareceriam para trazer 
aluz de volta ao mundo. Você controla esses Light 
Warriors (du!) lutando para restaurar os cristais. 


FINAL ANTAS TA 


POTION 


O *Potion” foi lançado pela Square Erjik em 
márço de 2006. A bebitla tida coma refrige- 
tante, nada mais é do 


Lançamento: 1988 (Japão) |1991 (EUA - Super NES) 


O mais estranho de todos, tem um sistema de 
batalha dos mais desequilibrados. Não existe 
experiência, e os heróis evoluem os atributos que 
mais necessitam ou utilizam. Por exemplo, se sem- 
pre terminar à batalha com pouco HP, aumentará 
o HP. Casa use muitos ataques físicos, aumentará 
o poder de ataque, e por aí vai 

Como tudo ia aumentando meio arbitrariamente, 
em uma simples batalha dava para ficar enrolando 
até ficar com quantidades absurdas de energia, 
ataque e defesa, O porquê disso é que o jogo ape- 
nas identificava quando o comando era seleciona 
do, não se era efetivamente executado, 

Como os personagens só realizavam suas ações 
depois que o jogador escolhia as funções para 
todos os 4, você podia escolher comandos para os 
3 primeiros, e no 4º personagem voltar o coman- 
lo para o primeiro de novo, escolher de novo à 
ação, e abortá-la de novo, e assim sucessivamente 
alé cansar. E também tinha um esquema pára 
aumentar HP. em que era apenas necessário ter 
Um adversário bem fraco, e ignorá-lo totalmente, 
se preocupando apenas em acertar seus próprios 
heróis. O primeiro bug que citamos não está no 
remake para GBA (embora tenham permanecido 
nos remakes para WonderSwan Color e PSone), 
mas esse truque do HP continua tá. 


HE TE 
so85 5796 abs 


esa2/8992 aas 


Esse FF na verdade teve mais idéias vindas de 
Akitoshi Kawazu (posteriormente criador da série 
SaGa) do que de Hironobu Sakaguchi, No entanto, 
ele tem boas influências para a série, Possui uma 
história muito mais profunda que a primeira ver: 
são, sendo um dos primeiros RPGs a ter um enre- 
do mais denso (ao lado de Dragon Quest). 

E também aqui estrearam as famosas tradições de 
FF. foi a game que introduziu os chocobos, assim. 
Como o personagem chamado Cid. 

A história: quatro jovens perdem seus pais duran- 
te uma guerra entre impérios, O irmão da garota 
Maria some enquanto eles são resgatados poruma 
princesa, ea história gira em torno dessa busca 
ao garoto, que acaba levando à famosa história da 
salvação do mundo e Light Warriors. 


Tr 


ASVINVA TVNIA 
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Especial: Final: Fantasy 


Bru 
Caller 
Dragoon 


Davist 
Viking 
Thief 


Master | q 


Uh, Mage 


hal Fantasy ll 


Plataforma: NES, 
Lançamento: 1990 (Japão) 


Um capítulo muito importante na história dos RPGs, 
por uma única opção revolucionária: a escolha livre 
de jobs, as famosas profissões que caracterizam as 
habilidades dos personagens Sem esse game, talvez 
FFV,as versões Tactics, e de fato todos os outros 
games de RPG estratégico não existiriam. 
Claro, nem tudo era perfeito, pois a maloria das clas 
Ses se tornava totalmente inútil conforme o avanço 
«io jogo. Foram introduzidas mais tradições também: 
essa vez, os Maogles e Bahamut. Falando nisso, 
esse foi o primeiro Final, Fantasy em que era possível 
fazer as famosas invocações, 
O Femake para Nintendo OS foi a primeira e única 
versão em inglês do jogo. No original, 05 4 persona- 
gens nem têm sexo definido, embora fique claro que: 
95 4 são homens. Já no DS, embora a história tenha 
permanecido a mesma, eles. possuem personalidade 
e uma história mais elaborada. 
A história: um povo tentou extrair o podêr dos 4 
Erystals of Light, e só não acabou sem querer com o 
munda porque esses cristais estão em equilíbrio com 
Os Dark Crystals. Assim, quatro guerreiros recor- 
Feram aos poderes dos Dark Crystals para trazer o 
equilibrio de volta. Uma profecia dizia que o ciclo se 
Cumpriria, e que se o pader da luz podia ser usado 
Para 6 mal, o das trevas também podia. E quando 
|! 550 acontecesse, outros guerreiros viriam para final- 
Mente trazer o equilíbrio absoluto. Então, depois de 
Um terremoto, 4 jovens vão explorar uma caverna, e 
acabam sendo chamados pelos Crystals of Light para 
É" salvar omundo, 


DO aimmoposio 
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Plataforma: Super NES 
Lançamento: 1991 (Japão) [1991 (EUA, como 
Final Fantasy) 


O precursor de Final Fantasy como conhecemos hoje. 
Todos os aspectos foram melhorados, desde a história, 
excelente, agora muito mais profunda e com clima 
mais cinematográfico, até o sistema de jogo que é o 
ponto de partida para os titulos mais recentes, Para se 
ter uma idéia, esse foi o game que introduziu o siste- 
ma Active Time Battle, as famosas barrinhas detempo 
fue viraram padrão para quase todos os RPGs (e 
iuraram atéo nono episódio da série), A evolução dos 
Personagens é a mais simples de toda a franquia, com 
25 habilidades ganhas conforme se sobe de nivel, 
Foilançada uma versão no Japão, pouco depois da 
Original, chamada FIV Easytype: Vinha com várias 
mudanças na jogabilidade, Na verdade, faltavam 
vários elementos, a fim de deixar o jogo mais fácil 
Para os que não tinham contato com a série (já que 
era 0 primeiro FF para Super Famicom). Nos EUA, 
apenas o joga original foi lançado, com o nome de 
Final Fantasy (pois FF Hi não chegaramao país). 
Muitas mudanças nos nomes dos itens e um trabalho. 
de adaptação da história muito ruim tiraram um 
pouco do brilho do jogo. 
A história: FFIV conta a saga de Cecil Harvey, um Dark 
Knight do reino de Baron, que começa a questionar =. 
as atitudes do rei e é quase morto por isso, Ele passa 
a buscar vingança contra o reino, e encontra muitos 
aliados pelo caminho, até estar envolvido com uma 7 
ameaça muito maior do que poderia imaginar, 


de Yoshitaka Amano. ”* 
ta 4 


rr emo 

“nal pará Nintendo 5 fol tosa 
Mente rutormiiado. Os gráficos são tridimii 
Siorais é 05 protagonistas possam raras 
definidos; Lunieth, Ari Ingus e Refia, 


| Fight 
e Jump 


nos americanos, que 
ainda não estavam muito acostumados com os RPGs japoneses. Apenas em 1997, com uma das primeiras tra- 


“uções de jogos feitas por fãs, é que tivemos a oportunidade de jogar FEV em inglês, 

A histórias continua falando sobre cristais elementais (não dissemos, mas FFIVtambém tem isso, embora 
numa importância menor). Dessa vez, eles, Protegem o selo que mantém Ex-Death aprisionado. Caso elese 

m descobre isso sem querer é Bartz, que vai investigar a queda de um meteo- 
f9 acaba encontrando uma garota chamatia Lenna e Galuf, um velho que perdeu a memória. 


Final Fantasy VI 


Plataforma: Super NES 
Lançamento: 1991 (Japão) | 1991 (EUA, como 
Final Fantasy 11) 


Otimo episódio da geração Nintendo de Fina! 
Fantasy é, até hoje, considerado por muitos entu: 
siastas coma o melhor de toda a série. A tecnolo 
da Squaresoft alcançava níveis absurdos para os 
padrões lé-bits nos idos de 1994, Gráficos que 
abusavam dos efeitos de Mode-7' utilizavam as 256 
cores simultâneas do Super NES, bem como sons 
que mais pareciam saídos de um CD encantaram 
multidões e despertaram o amor pelos RPGs no ci 
dente, Infelizmente, a conversão para inglês sofreu 
de uma tradução duvidosa e censuras impostas pela 
Nintendo of America na época, mas nada que tirasse 
o brilho da obra original, 

A história: há muito tempo, humanos e Esper 
(criaturas mágicas) viviam em harmonia. Porém, a 
Eanância do homem buscáui o poder da outra raça 
em benefício próprio, o que causou um desenten. 


Pla o dba aa 
1000 years after the War of the 
Magi.. 


mento que levou à Guerra dos Magi, evento que 
abalou o mundo. Mil anos depois, um império tirani 
2a as demais nações em busca das lendárias Espers, 
visando aumentar seu poderio bélico e ameaçando 
reviver a temida guerra. 


Plataforma: PSone 
tançamento: Janeiro de 1997 (Japão) | Julho de 1997 (EA) 


O responsável par levar o gênero RPG às massas. Para muitos, 
FFVité o melhor RPG que existe. Introduziu as hoje famosas 
tenas em CG (Computer Graphics) de Final F; tasy, e a história 
Brande e complexa cativou à todos que jogaram, especialmen. 
tenelo maior vilão de todos, Sephiroth. Foi o 1º game da série 
fora de uma plataforma Nintendo, já que a Square era contra a 
adoção dos cartuchos como mídia para o Nintendo 64 - além 


le não concordar com algumas restrições da Big N. 


Plataforma: PSone 
Lançamento: Junho de 1997 (Japão) Janeiro de 1998 (EUA) 


Sem efe, os jogos de RPG estratégico talvez já tivessem mor- 

ido, FFTfoi o responsável por revitalizar o gênero usando O 

sistema de jobs de uma maneira incrivel, altamente viciante e 

recompensadora. A história era muito boa, mas foi estragada 

MOS EUA com uma das piores traduções a história ds RPGs 
alguns fatos ficaram terrivelmente mal explicados. 


Plataforma: PSone 
Lançamento: Fevereiro de 1999 (Japão) | 
Setembro de 1999 (EUA) 


Tendo a dura tarefa de manter a qualidade estabeleci 
da pelo episódio anterior, FEVIN fez bonito. Contando. 
ma história de amor entre Squall Leonhart, um 
jovem que se importa apenas com ele mesmo, e Rinoa 
Heartily, com uma personalidade exatamente con: 
frária a de Squall, FFVIM introduziu o primeiro tema 
cantado da série. Falando nisso, muitos afirmam que 
atrilha sonora de FFVilté a melhor de toda a série. Foi 
O FF com mais inovações e quebra de tradições por 
muito tempo, pois havia abolido o MP, não existiam 
bas com itens, e as armas eram as mesmas até o fim 
do jogo, apenas recebendo upgrades. 


Plataforma: PSone 
Lançamento: Julho de 2000 (Japão) | Novembro 
de 2000 (EUA) 


Uma volta às raizes. Os Principais membros que 
Suidaram dos 2 últimos episódios deram lugar aos. 
caras que participaram até FFVI, por isso, o game 
ficou com uma cara de RPG antigo, com personagens 
SDe sistema de batalha mais simples (e com 4 per. 
Sonagens, como era antes). À última trilha sonora de 
FF composta inteiramente por Nobuo Uematsu foi a 
desse game, em que ele trabalhou em mais de 130 
faixas (várias delas que nem apareceram no game, 
sendo lançadas posteriormente). Dizem que ele não 
produziu as trilhas seguintes por simplesmente ter-se 
Cansado, graças a FEIX. 


Especial: Final Fantasy 


i Velo 
Yuna foi —— beijo de Final Fani 
Final Fantasy X 
Plataforma: Ps2 
Lançamento: Julho de 2001 (Japão) | Dezembro de 2001 (EUA) 


Um game à parte, contando os acontecimen- 
tos pós-FFX. A protagonista vuna, antes uma. 
summoner, vira uma caçadora de tesouros. 
Junto às amigas Rikku e Pain. 


Se parar para pensar, é estranho: um jogo da série principal é um RPG online 
(mensalidade de 15 dólares para jogar e mais 1 dólar por personagem adicional). 
Foilançado em 2002 no Japão, e dois anos depois chegou aos EUA, Até hoje exis- 
te uma comunidade forte jogando FFX, e o game já recebeu 3 expansões: Rise of 
the Ziart Chains of Promathiae Treasures of ah Urhgan, Além do PS2, o jogo saiu 
também para PC (em maio de 2002) e xbox 360, em 2006. 


Dirge of Cerberus: Final Fantasy Vil 


Plataforma: Ps2 
Lançamento: Janeiro de 2006 (Japão) | Agosto de 2006 (EUA) 


Faz parte da Compilation of Final Fantasy VII, estrelando Vincent Valentine. 
É um jogo de tiro com Uma história que se passa algum tempo após FFVIL 


Final Fantasy XII 
Plataforma: psz 
Lançamento: Março de 2006 (Japão) | Outubro de 2006 (EUA) 


Dirigido por vasum atsuno, o mesmo de EF act. Fese passaro mundo 
É Ivalice. Nesse capítulo, sai o sistema de batalha ATB e entra o ADB (Active 


Battle), onde controla-se livremente os personagens pelo cenário e dei- 


| Xarorden aos demais membros através dos comandos Gambits. 
GR rs a 


Lançamento: Agosto de 2003 (Japão) | Fevereiro de 2006 (EUA) 


Avolta a um console Nintendo 
depois de muito tempo. 

FFCCtem uma premissa dife- 

rente, visando o multiplayer. 

O problema foi a necessidade 

de fazer aquela conexão GBA/ 

GameCube, que afastou a maio- 

riados jogadores. 

O interessante nesse game era 

que sempre um dos jogadores 

devia cuidar do Crystal Chalice, que impedia que uma névoa que toma conta 
“e todos os cenários do jogo eliminasse os companheiros. Aqui rião há um 
personagem definido. FFCC permite que cada um dos jogadores escolha a raça. 
e algumas opções da aparência de seu avatar, As quatro raças eram Clavats, 
5 com melhor defesa; Lltie, os melhores no ataque: Yukes, os mestres da 
magia; & os Sylkies, os com mais agilidade. Os combates não são por turnos, 
sendo com muito mais ação, como Zelda, 

A história: É justamente em volta dessa névoa, conhecida como miasma. 
Seus personagens são de uma caravana que viaja para despertar as myrrh 
trees, árvores que produzem uma água especial a cada 2 anos, Essa água, 
a tal Myrrh, tem o poder de acabar com o miasma dos arredores. 

O objetivo das caravanas é encher de Myrrh os recipientes que existem em 
Cada cidade, para assim também afastar a névoa das áreas povoadas, 


Final Fantasy: Tactics Advance 
Plataforma: Game Boy Advance 
Lançamento: Fevereiro de 2003 (Japão) | Setembro de 2003 (EUA) 


Expandindo os elementos encon- 
trados no FFToriginal, a versão 
Advance adicionou raças, regras e 
detalhes que Iapidaram melhor o 
mundo de Ialice. As regras duran- 
teas lutas deveriam ser obedecidas 
Ou um personagem poderia até ser 
expulso da campo de batalha, indo 

para prisão depois disso. ssa deu um outro nível aos combates, exigindo 

estratégias diferentes a cada nova luta. Os juízes apareceram aqui pela 

Primeira vez, assim como vários outros elementos de vital importân- 

cia para Final Fantasy XI. Várias profissões novas marcam pre- 

sença, emboraa raça do personagem (Hume, Viera, Moogle, 

Bangaa e Nu Mou) determinasse quais jobs ele poderia 

aprender ão longo do jogo. 

A história: um garoto chamado Marche, seu irmão. 

Doned, e seus amigos Ritz e Mewt moram na cidade de 

St. Ivalice. Eles acabam encontrando um livro chama- 

do Gran Grimoire, que acaba transformando o 

mundo em que eles vivem naquela Ivalice dos 

Outros jogos. Conforme os eventos acontecem, 

nenhum dos amigos de Marche quer que o 

mundo volte ao normal, mas eJe sabe que 

isso é necessário. O único meio de realizar isso é 

encontrar e derrotar os cinco Totemas (as famosas invo- 

cações) que mantém o mundo do jeito que está. 


enir 
nada de FEVII, lembra? 


São 3 jogos para Game Boy que levaram o nome 
Fita! Fantasy apenas para aumentar as vendas nos 
EUA, Na verdade, são três games da série SaGa, que 
tinha certa fama no japão, mas era completamente 
desconhecida no ocidente. 


Plataforma: Game Boy 
Lançamento: Dezembro 
de 1989 (Japão) [1990 
(EUA) 


Ahistória: Um grupo de 
aventureiros tenta escalar 
uma torre que dizem levar até o paraíso. 


Plataforma: Game Boy 
Lançamento: Dezembro 
de 1990 (Japão) [1991 
(EUA) 


eSRCÊ A história: A deusa sis 
se dividiu em vários peda 
ços, conhecidos como MAGI. Seu personagem, que 
apenas quer encontrar seu pal, acaba entrando na 
busca pelos MAGI, que estão sendo procurados por 
vários deuses de vários mundos diferentes. 


FINAL FANTASY LEGEND ll! 
Plataforma: Game Boy 
Lançamento: Dezembro 
de 1991 (Japão) [1993 
(EUA) 


A história: envolve via 
gens no tempo. 


mm 


O futuro está sendo controlado por uma entidade 
maligna, então os rebeldes mandam 3 jovens ao pre 
sente para tentarem enfraquecer o mal no futuro, 
Contudo, eles descobrem que para eliminar de vezo 
problema, é preciso voltar bem mais até o passado. 


Final Fantasy: Mystic Quest 
Plataforma: Super NES 
Lançamento: Setembro de 2003 (Japão) | 1992 (EUA) 


Recusamo-nos a falar sobre esse game, mas sá para 
constar aqui, ele foi feito tendo em mente jogadores mais 

novos e americanos, em um tempo em que RPGs eram 

apenas um gênero pequena e jogado por japoneses, 

Se tudo fosse apenas simplificado, não teria tanto prob- 

lema, mas tudo é tão mal feitoe chato que Mystic Quest se 

tornou a mancha no nome Final Fantasy. Ou não, pois ninguém considera isso um FF... 

A história: Benjamin está prestes a morrer quando encontra o Crystal of Light, que lhe diz para 
encontrar os outros quatro cristais para trazer a paz ao mundo. Ele conhece um companheiro 
diferente para cada cristal que tenta recuperar, e descobre o verdadeiro vilão do game apenas 
próximo ao fim do jogo. 


Final Fantasy Adventure 


Plataforma: Game Boy 
Lançamento: Junho de 1991 (Japão) | 1991 (EUA) 


Também não tem nada de Final Fantasyaqui. Era na verdade 
Selken Densetsu (conhecida como a série Mana no ocidente), 
lançado para Game Boy, e recebeu o nome Final Fantasy pelos 
mesmos motivos dos tais FF Legend, 

A história: o personagem principal (que não tem 

nome, você é que escolhe um), salva uma garota 

meio estranha, que também não tem um nome 
determinado, Ele descobre que a moça tem 

uma forte ligação com a última árvore Mana, 

e que na verdade ela deverá se tornar a 

próxima árvore. 


“desenhos es 


Especial: Final Fantasy 


O FUTURO É LOGO ALI... 


A série de RPG mais conhecida do universo. ganhará mais jogos em breve, e nós não 
poderíamos deixar de escrever sabre essas. novidades: 
em pouico tempo teremos grandes novidades, olha só: 


À versão americana de Final Fantasy ll que saiu em 1% para, 
7 per NE pç 
quentinhas. Tudo indica que Super ersão japonesa 


FIl está nacormpiação 
sy 1& 2: Dawn of Souis, lançada em 2004 


Final Fantasy: 

Tactics Advance 2 
Plataforma: Não revelada 
Lançamento: Sem previsão 


Pouco (ou praticamente nada) se 
sabe sobre a continuação de FTA, 
Especula-se também que o game 
não sairá para O GBA, mas 
para o Nintendo DS. Ou seja, 
podemos esperar por gráficos 
Fefinados (no estilo de FF, 
quem sabe) é uma jogabi- 
lidade completamente 
Ma inusitada. 


Final Fantasy Fables: Chocobo Tales 


| oo cd aii e ars RR RE 
achamos bem de achamos mesmo... 


O soares 


Nascidos no niverso de Final Fantasy, os chocobos são uma espécie de 
ave que, com a popularidade da franquia ao longo dos anos, ganharam 
uma série de jogos para diversos consoles e portáteis, O mais conhe- 
Cido deles, Chocoba 's Mistery Dungeon, seguia alinha das “dungeon 
“Tawlers”, em que você enfrentava centenas de criaturas em batalhas 
Por turno, em cavernas fechadas e com múltiplos andares, 

Anos depois, a Square Enix decidiu reinventar a série e o Nintendo DS 
ganha um episódio exclusivo, cheio de novidades, 


Final Fantasy Fable: Chocoba Tales começa quando um White Mage 
Se prepara para contar uma história à alguns chocobos. Após um 


minigame, um livro é aberto, liberando uma: maldição que trans- 
forma todos os chocobos em figuras de papel - exceto o chocobo 
controlado pelo jogador. Sua missão será resgatar seus. amigos em, 
uma aventura cheia de desafios e batalhas com cartas. 
Você encontrará livros que contarão pequenas histórias baseadas 
em contos de fadas é darão início a novos minigames. Um desses 
livros, por exemplo, conta a história de um chocobo que plantou 
tm pé de feijão gigante, que o levava até o céu. Ao completar o 
mMinigame, seu amigo chocobo é libertado e um. pé de feijão de ver- 
“ade aparece no mundo do jogo, permitindo a você alcançar uma 
Nova área. Cada minigame possuirá suas próprias. regras, 
mas todos farão uso da stylus. Haverá uma gama de joguinhos e 
todos serão acessados a qualquer momento. Outro fator impor- 
tante do jogo são as batalhas em turnos, com cartas, que repre- 
Sentam a porção RPG de Chocobo Tajes. Serão mais de 110 cartas. 
Solecionáveis, ada uma com seus próprios atributos e funções 
especiais. Em batalha, os valores das cartas: serão confrontrados. 


A ut 
Pu iam 


EOCICCSA 


mam 
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) 


Uma forma de Amano se divertir, criando os 
da série. Tá certo que até mesmo ele já deve | | 
cansado de tanto usar a mesma tipografia 
pos, mas que fica bonito, ica. 


músicas, personagens e até mesmo chefes; baseados em “summons” famosas, 
Além do modo story, para um jogador, Chocobo Tales permite que você e até três amigos participem de 

batalhas com cartas ou minigames vi conexão wireless (local) ou wi. Se Você for generoso, poderá até 
mesmo enviar um presente (uma carta ou algum item special) para outro Jogador, via Wi-Fi. 


Os fãs mais chatos insistem, ignoram e xingam FE 


Crystal Chronicles, lançado para GameCube em 
2003, dizendo que de Final Fantasyele não tem 
nada. Não que estejam tão errados assim: esse braço 
da série é bem diferente mesmo. Bem, para o deses 
pera de uns e alegria de outros, dois novos jo 
baseados nessa "versão modificada” estão chegando 
para os consoles da Nintendo. Um para Nintendo OS 


eesta para Wil, chamada The Crystal Bearer um bom tempo para o lançamento (a Square Eni 


Pouco se sabe até o momento. O que sempre foi não divulgou uma data e ninguém 


comentado é que as chances do jogo se tornar até hoje), até lá os jogos online ni 


poder 


online são muito grandes. Como ainda deve faltar realidade, e então este game, que tem o foco no mu 


vet 
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Final Fantasy Crystal Chronicles: Ring of Fates 


Mais próxima da reali 


e está a versão para estar presente - pel 


Nintendo DS, que deve sair no meio. Os esquemas de controle continuam daquele jeit 


Japão, e em dezembro, alguns sortudos puderam funcionam muito bem. Sã 


Tem um botão para at 


jogar uma curta demo durante um evento. 


DS é a plataforma que melhor se encaixa na 


proposta de 


jogar objetos, com aquele círculo no 
s, Coma você dev fe 
se lembrar, no game original, o multiplayer 
era jogado caso você fizesse a conexão GBA-GC 
Agora, com as duas telas em um sistema só, 
as coisas ficam 
Aação todase passa na tela de cima, 
tela de toque mostra todos seus itens. É só à 
um item para a figura de seu personagem que o 
item aparecerá na mão dele na teta principal 

Não foi só isso que ficou mais prático. A maior novi 
dade é o fato de não precisar mais ficar carregando 
a Crystal Cage, que guardava o 


o mira novamente, A outra novidade na jogabi 
adici 
um botão de pulo, tornando as batalhas ainda mais 


lidade é que os produtores resolver 


ar 


ara a ação. 


nais fáceis. 


a que 


comum q Fantasy. 


Aparentemente, 


ura do relevo influenciará de 


a os combates. 


ue o foco acaba sendo o mui 


player (via 


Fi Connection), porér 
stal que protegia story para un 
o grupo do Miasma. Desta vez, a névoa parece não: 


tiplayer, não vai ficar de fora. A 

Outra certeza é que Crystal Bearers contará com EUR 
CGs para embelezar a história do jogo. Na E3 2006, “ 
durante a coletiva da Nintendo, algumas cenas dela “ 
podiam ser vistas enquanto Reggie Fils-Aime anun ei 8 
ciava o jogo. Quanto ao sistema de jogo, podemos Ria 


esperar algo parecido com a versão para DS, mas, 


bviamente, tirando proveito do Wii Remote. 


Enquanto a Square 


vai tomando coragem para 
andioso para o Wi, dá para 
aproveitar esta versão, Pena que deve demorar a 


lançar algum jogo ma 


chegar 30 Japão, quanto mais ao ocidente, 


já importada!” 


FINAL FANTASY XII: 
REVEN Ai T WINGS | 


É possivel q le hoje, 


em um consola que 
de Revenant Wings ao Ni 


êgummons, Summons, | 
ummons:.. 


TO unzioo vonio 


ico ——e 


Os personagens : Ee 


empre 


re, que est 
Elgante airship no final 


ASVINVI VN 
CONT VO ONHOL34 O 


Vaan de qj 
tvalice, di 


excluídas do rest elou e saiu de sua 
vila para se juntar a p indo, 
Ela não é de falar muit: eage d 


y 
“ 
Amiga de infância de vaan, que morava é —— *: única 
na casa de Penelo, com os pais dela, a 4H dosaté as 
quando os seus morreram em uma tvalice que nur 
depois, os k AepyL. Sã parécio 
ram, graças à caro, pelas imponentes asas. Contudo, elas 


ta que vivia nas ruas da cidade de Raba 
capital de Dalmasca. Ele sempre sonhou em ser um sky 
pirate e ser livre para 

explicações ou é 
muitos q rio d e Op 
o mundo em geral, & tinha tomado posse de Dalmasta, 
gue finalmente re; 
a sua própri 
's mostra 0 começ 


mo um sky pirate, 


à. Moram junto gem um fardo aos Aegyisiáimédia do tem 
es é de mais du menos 40 an 
reiro isso é a 
sobre eleaté agora. 3 
deje se stuar om 


ASquare usará tod 
do DS, enós 


O mundo de lvalice 
Ivalice Nos a ta Média da Square Enix. 


as, conceit 
em FFXIN eQue com c 


ant Wings. 3 


NDE? 


| 


A Nintendo inaugurou o canal 
Everybody Votes Channel de surpresa. 
Eque boa surpresa. Agora os jogado- 
Fes podem votar em diversos tópicos: 
alguns restritos à sua comunidade, 
outros globais, todos eles bastante 
simples e divertidos. Funciona assim: 
após abrir o canal e registrar seu Mi, 
diversas perguntas serão oferecidas. 
Selecionando uma delas, você deverá 
Pegar seu personagem (segurando A + 
B) e colocá-lo no botão corresponden- 
te(rosa ou verde), indicando uma das 

duas opções na pergunta. 

Há um sistema de contagem de acer- 

tos que indicará o quanto você está 

"ligado" com o mundo, indicando as. 

respostas que a maioria selecionou. 

Ou também o quanto você está distan- 

te da realidade, indicando as respostas 

diferentes que você deu, Os usuários 
também podem mandar suas questões 
| : para a Nintendo clicando no icone 

“Suggest a Question”. 


Paper Marioco 


Dia 9 de abril. Esta é a data de 
lançamento do game que inicial- 
mente seria um lançamento para 
Gamecube. Super Paper Mario será 
um jogo do estilo plataforma, mas a 
inovação fica no poder de Maria de 
transformar os cenários 20 em 30, 
Podendo entrar em áreas normal 


Lançamento de Super 
nfirmado 


dabrincadeira entre3D eo20e 

os cenários similares aos clássicos, 
existem outras alusões aos jogos 
mais antigos, como versões gigan- 
tes dos personagens, com, gráficos 
8-bi.O lançamento com certeza vai 
atiçar qualquer fã, mesmo aqueles 


que não jogaram a série Paper 
mente inacessíveis. Mario, principalmente pelo fator 
A brincadeira não ficasóatalém nostálgico da aparência do jogo. 


É obrigatório fazer uma atualização, 
do sistema (system update) para 
Usufruir o novo canal. Basta verificar 
suas mensagens do dia, selecionar 
aque se refere ao Everybody Votes 
Channel e clicar no botão update. 
Após isso, corra para o Wii Shop 
Channel e faça o download gratuito. 


Novo canal do Wii já está disponível 


VISIT THE NEW 
VOTA 

OM YOUR 

il TODAY TO 
DECIDE. 


Turtle Beach 
lança fones 
de ouvido 
para Wii 


A empresa de hardware e acessó. 
rios Turtle Beach (www.turtlebea- 
ch.com/) lançou um fone de ouvido 
especialmente para o Wii. O produ- 
tose chama Ear Force W3, é além 
de combinar com a cara do video- 
Bame e de seus controles, ainda é 
sem fio, para garantir que não vai 
estragar a partida de nenhum com- 
prador, O fone só precisa de uma 
pilha AMA para funcionar, já inclu- 
Ída. Acompanha ainda um Splitter 
(divisor) de áudio para diminuir 

a bagunça de fios. O preço, por 
enquanto, é de US$ 60. 


CURTA! 


Twilight 
Princess 
atinge Imilhão 
em vendas 
Ementrevista, Perrin Kaplan, 
vice-presidente de marketing 
“assuntos corporativos da 
Nintendo of Americaafirmou 
que The Legend of zelda: 
Twilight Princess para wi 
atingiu u milhão de unidades 
vendidas só nas Américas, 
sendo o primeiro jogo do con- 
sole a atingir a marca. Kaplan 
afirmou, ainda, que a Nintendo 
planeja alcançar a marca de 6 
milhões de unidades vendidas 
do Wiatéo fim demarço. 


Novidades sobre 
Sadness 

Nibris, a empresa responsável 
Pelo game Satiness para wii, 
anunciou que não dará maiores. 
informações ou soltará imagens 
do jogo a pedido de seu produ 
tor. decisão seria basicamente 
Para não estragar à graça do 
jogo, que sá será lançado em 
2008. 0 game contará, entre 
outras coisas, com 10 finais 
diferentes, uma história aterro 
rizantee, ainda mais, não terá 
HUD (barras de vida, por exem- 
Plo), aumentando a interação 
do jogador. 


Okami para Wii? 
Existem rumores de um possível 
lançamento de Okami, o projeto 
finalido Clover Studios, para o 
Wil.O game aproveitaria do sen- 
sor de movimento do console 
para melhorar a jogabilidade. 

A Capcom, em resposta 

aos rumores, disse que 
“Oficialmente não temos 
planos para Okamino Wipor 
enquanto”, e que dificilmente 
produtiriam, já que Clover fot 
fechado, 


Mais boliche 
parao Wii 
Estemês,a Crave 
Entertainment anunciou que 
estátrabalhando em Brunswick 
Pro Bowling parao Nintendo 
Wi O jogo terá jogabilidade. 
similar ao boliche de Wii 
Sports, mas o foco ficará numa 
experiência de jogo mais realis- 
ta, principalmente na física do 
jogo. Ainda por cima, 
Osjogadores poderão partici- 
Par em campeonatos num modo 


DO ausrenvo wono 


Este mês, a Activision lançou novas 
informações sobre Transformers 

The Game, produção da Traveller's 
Tales, baseado no filme de Michae! 
Bay (com previsão de lançamento 
nas telonas dia 20 de julho). O game, 
para Wi, seguirá o enredo do filme, 
mas os jogadores não ficarão só 

do fado dos bonzinhos - 0 game 
permitirá o controle tanto dos 
heróis Autobots quanto dos mal 
vados Decepticons. Cada robô terá 
seu próprio grupo de habilidades 
especiais, e para a felicidade dos 
fis, poderão fazer a transformação 
de veículo para robô e vice-versa a 
qualquer hora. Não existem muitas 
informações sobre o sistema de 
lutas, mas as características de cada 
personagem como tamanho e peso 


Transformers: o jogo! 


irão afetar o modo como bata 


lham, sendo que são incluidos. 
tanto ataques corpo-a-corpo 
quanto armas. 

Entre os robôs com pre- 
sença confirmada estão 
Starscream, Bumblebee, 
Ironhide e, é claro, Optimus 
Prime e Megatron. 
Prometem ainda que o game 
contará com ambientes. 
extremamente destrutíveis, 
permitindo que o jogador 
Use até destroços coma 


armas. Para os fãs novos, 
ou os das antigas, a novi 
dade é muito int 


essante 
Teremos que esperar que o lança: 
mento não siga a tradição dos mal: 
sucedidos jogos baseados em filmes. 


Será que no filme ou no jogo 
poderemos controlar aquele fus- 
quinha amarelo que vira robô? 


EXCLUSIVO DO DS 


Recentemente, a EB Games lançou 
novas informações sobre Spider- 
Man 3, afirmando conteúdos exclu 
sivos para os diferentes consoles, 
Para O Wi, à promessa é de repro- 
duzir a sensação de se pendurar 
pela cidade por uma teia com wii 
Remote e o Nunchuk, Não apenas 


Spider-Man 3 com conteúdos 
exclusivos para Wii e DS 


isso, a versão de Wi contará com 
dois vilões exclusivos, Morbius (o 

vampiro esquisitão que já foivilão 
eaté aliado do aracnídeo), e Shriek 
(uma inimiga de Homem-Aranha 

com o poder de manipular o som), 
Para o DS, pro 
de luta revolu 


jetem “um sistema 


ionário”, utilizando 


a touchscreen do aparelho, e um 
“enorme, nunca antes visto mundo 
30", além de um longo enredo. No 
website do game, existem trailers, 
downloads e ainda dá para os fãs 
acompanharem a produção do 
game por um blog e por uma conta: 


sMO 


Recentemente um estudo do 
Internacional Sports Sciences 
Association (ISSA) sobre os efeitos do. 
videogame na saúde trouxe resulta 
dos interessantes. Com a nova ten: 
dência de jogos que necessitam mais 
interatividade e movimento, ainda 
mais com a chegada do Wii, 

os jogadores podem ter estilos 

devida mais saudáveis. A ISSA 
consultou diferentes especialistas 

a respeito da questão, O Dr. Josh 
Trout, professor da California State 
University, e especialista em tecno- 
logia de videogames e exercícios 
afirma que “exergaming”, mistura de 
“exercise” (exercitar) com “gaming” 
(iogar) pode “trazer excelentes bene- 
fícios à saúde”, mas diz ainda que 


Jogar Wii faz bem à saúde! 


“se uma pessoa escolheu uma vida 
sedem hámuitoquea nova 
tecnologia possa fazer por eles 
O doutor diz ainda que a vantagem 
pode ser maior para a criançada, que 
pode se acostumar desde cedo a pra: 
ticar exercícios. Muitos afirmam que 
o movimento não é suficiente para 
afetar a saúde dos jogadores, mas 

o doutor Thomas Fahey, da Exercise 
Physiology Laboratory em California. 
State University Chico, discorda 

“A maior parte dos benefícios da 
atividade física ocorrem quando há 
um progresso do sedentário para o 
moderadamente ativo”. Afirma ainda 
que, apesar do exercício não deixar 
ojogador completamente em forma, 
pode suprir o mínimo recomendado 


de atividade fisica. Nichole Snow, 
personal trainer certificada pelo 
ISSA, apóia Fahey: “O Nintendo Wii 
trará benefícios para todos. Tanto 
se você puder sentar para jogar ou 
tiver que ficar 


m pé, ele envolve. 
Movimento. E a melhor parte é que é 
divertido para todo mundo. (..) 
Todos podem queimar algumas calo- 
riase aprender alguns hábitos sau- 
dáveis do fitness do Nintendo Wir 

Os resultados não foram confirma- 
dos por nenhuma base científica, 
mas já é ótimo para os fássaber que 
jogar é um hábito saudável, Eo que 
é melhor, ouvir isso da boca de médi- 
cos e especialistas. Está aí uma boa 
desculpa para você convencer seu 
paia comprar um Wii. 


22 nsírinoo vamo 


——————— ————————— 


Receba notícias quentissimas 
sobre o PlayStation 3, 
o Nintendo Wii e o Xbox 360 
na tela do seu celular! 


ANOVA 


GERAÇÃO 

DE VIDEOGAMES 
DIRETO NO 

SEU CELULAR! 

Envie agora uma mensagem com 
q texto LIG EGM para o numero 
50005. (Somente nas operadoras 
oi, Brasil Telecom e CTBC). 
R$ 0,15 por mensagem. 
Até 3 mensagens por dia (segunda a sexta 
Disponível para Oi, Brasil Telecom'e CTBQ 

Saiba mais em 


Virços 


Especial: Wii-Fi 


Se ligue ao mundo e aproveite ao máximo os Fecursos do Wii 


Agora que você já tem um Wii, é natural tentar conectá-lo 

à internet. Os serviços online do aparelho são fantásticos, 
porém as diversas telas e mensagens confusas às vezes atra- 
palham na tarefa de configurar a conexão. Vamos guiá-lo nos 
principais passos, fornecer dicas importantes e explicar os 
Códigos de erro, para que você em breve esteja surfando com 
0 Opera Browser, baixando jogos no Virtual Console e aprovei- 
tando os outros canais do mundo virtual. Como diria nosso 
amigo Mario Bros: LET'S GO! 


Orlando Ortiz 


24 muro wono 


Utilizando uma rede sem fios (Wireless / Wi-Fi) 


O Wi já vem de fábrica equipado com rede Wi-Fi, e permit 


você aproveitar a infra-estrutura wireless de sua residência para conectar O console à 


internet, Este é o método mais fácil (e barato), pois evita gastos desnecessários com adaptadores adicionais. 


Se você já tem um roteador de rede wireless ou pretende comprar um, verifique as especificações técnicas na caixa ou manual para garantir compatibilidade com 


O Wi. As tecnologias suportadas são: 


802.116 / 802.118 - Estes padrões são encontrados com facilidade nas 
lojas. Mas se o seu roteador for do tipo 802.11N ou MIMO, ele poderá não 


funcionar com o Wii 


WEP, WPA/WPAZ - São padrões de encriptação de dados. É recomendado 
tlizar um destes padrões para garantir a segurança da sua rede. O Wii é com 


paltível com WPA-PSK (TKIP) E WPA-PSK (AES), 


Acesse a lista de roteadores incompatíveis com o Wii no endereço: www nintendo.com/consumer/systems/wii/en na/onlineWirelessRouterincompatiblejsp. 


Faça uma pequena pesquisa antes de comprar o seu roteador, e tenha a 


Hora de conectar! 


teza de que evitará dores de cabeça no futuro. 


Há dois métodos para utilizar a conexão sem fios do Wi Siga os passos abaixo, e em poucos minutos você estará curtindo o melhor do conteúdo Nintendo... online! 


Modo automático 


1) clique no botão Wii, no menu principal. 


2)epois, dentro do menu de opções, clique 
em “Wi Settings” 


3) Feito isso, procure pela barra “Internet” eloga 
após “Connection Settings”. 


Wi System Settings 2 


4)as barras mostrarão “none” (nenhuma), nas 
opções de conexão, Selecione a primeira barra, 
aperte "Wireless Connection e na tela seguinte 
clique em “Search for an Access Point”, 

Depois, o console automaticamente procurará pela 
rede sem fios no alcance, e mostrará uma lsta com 
oqueencontrar 


5) selecione a sua rede sem fios. Se ela aparecer 
om um cadeado próximo ao nome, isso indica que 
a proteção (WEP, WPA) está funcionando, 


6)clique OK para salvar a conexão e iniciar um 
teste automático da rede. 


Caso você tenha 
habilitado a prote- 
cão da rede, deverá 
informar ao conso- 
leasenha e selecio- 
nar qual protocolo 
deencriptação está 
emuso, Clique no 
tipode proteção e 
logo após insira a 
senha utlizando o 
teclado “visual” do 


vonenanrenooworto comam 2 


Conecte o seu Wi 


Modo Manual 


1) Clique no botão wi, no menu principal, 


2) A seguir, dentro do menu de opções, clique em 
“Wii Settings”. 


3) Feito isso, procure pela barra “Internet” e logo 
após “Connection Settings”, 


4) As barras mostrarão “none” (nenhuma) 

nas opções de conexão, Selecione a primeira 
delas e na tela seguinte clique em “Wireless 
Connection”, selecionando “Manual Setup” 
logo após. 

As próximas telas pedirão informações, que você 
deve obter no seu PC, roteador ou com o técnico 
que fez a instalação da rede emsua residência: 


5) SSID - uma segência ou combinação de letras 
enúmeros que identifica seu roteador wireless, 


6) Type of Security - o tipo de proteção sele- 
Cionada para a sua rede. Basta selecionar o 
mesmo padrão configurado no roteador é 
inserir a mesma senha configurada para à WAN 
(Wireless Area Network - sua rede sem fios). 


7) Auto-Obtain Pe Auto-Obain ONs - permitem a 
detecção automática do IP e DNS da sua rede. 

É possível também inserir estes valores manu- 
almente, mas será necessário consultar as con. 
figurações do seu roteador para identificar os 
valores corretos. 


CE 
TT 
a o 
— =. 


8) após decidir as opções do tópico anteri 
dr, aperte OK e aguarde o teste de conexão 
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Utilizando o Wi-Fi Connector 
(Sim! O mesmo do DS!) 


1) Clique no botão Wii no men principal. 


2) Depois, dentro do menu de opções, clique em 
“Wii Settings". 


Utilizando o Wii LAN Adapter 
Para conectar seu Wii a uma rede tradicional, com 
cabos, você precisará comprar um Wii LAN Adapter. 
Ele está à venda nas melhores importadoras, pois o 
acessório só é vendido diretamente pela Nintendo. 
Confira a lista de requerimentos para utilizar o 
acessório: 

— Conexão à internet via cabo ou DSL 

= Acesso a um provedor de internet compatível 
tom o Wii. (Consulte seu provedor). 

= Roteador com uma porta de rede livre 

— Umcabo de rede 


Instalando o adaptador 

3) Prepare Um cabo ligado diretamente ao modem 
DSL/Cabo ou ao roteador. 

2) Como Wi desligado, conecte o adaptador 
porta USB na traseira do console. 

3) Conecte o cabo de rede ao adaptador, 

4) Ligue o seu Wi. 


Configurando o adaptador 
1) Clique no botão Wii, no menu principal. 


miss 


3)reito isso, procure pela barra “Internet” e logo 
após “Connection Settings”. As barras mostrarão 
“none” (nenhuma), nas opções de conexão. 
Selecione a primeira delas e na tela seguinte 
clique em “Wireless Connection” seguindo com 
“Nintendo Wi-Fi USB Connector”. 


4) Clique em OK e preste atenção na tela do seu 
PC, Ele mostrará o nome do seu Wi. Clique nesse. 
nome, e selecione “Grant permission to connect”. 
Ainterrogação ao fado do nome setranstormará 
emumicone com o desenho de um boneco azul 


2) Nintendo Wi-Fi USB Connecior 
Registration Tool 


5) Feito isso, a tela do Wi indicará que a configura- 
ção foi feita com sucesso. Aperte OK e aguarde pelo 
teste de conexão. 


2) A seguir, dentro do menu de opções, cliquem 
“wii Settings” 


3) Feitoisso, procure pela barra “internet” e logo 
após “Connection Settings”. As barras mostrarão 
“none” (nenhuma), nas opções de conexão. 
Selecione a primeira delas e na tela seguinte clique 


em “Wired Connection”. 


Se algo der errado. 
nãose desespere! 


ão con eu Wii à inte 


4) Feitoisso, a tela do Wiindicará que a configu- 
ração fo feita com sucesso, Aperte Ok e aguarde 
pelo teste de conexão. 


www.nintendo.com/consumer/systems/wil/ 
en na/errors/index.jsp 


cendereço. €D 
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Dese 

Géeros A 
Núxer: 
Lançamento: MaRG 


: BUENA VISTA Game 
IMENTO: JuprTE: 


n/RPG 


E 2007 


Spectrobes é promis- 
sor desde o começo. 
Considerando que ele carrega o 
selo Disney, além de ser desen- 
volvido por Jupiter, a mesma 
empresa de Kingdom Heart 
Chain of Memories, já dá para ter 
uma idéia da obra, 

Um universo futurista é o palco em que 
Rallene Jeena se, apresentam, dois jovens 
oficiais da patrulha interplanetária que 
descobrem a existência de seres chamados 
Spectrohes. Ascriaturas são o ás na manga 
Para derrotar os malvados Krawil, 


lôes 
que aterrorizam a galáxia. Os heróis se 

vêem em uma busca das criaturas, fossi- 
lizadas, a fim de capturá-las, revivê-las e 


treiná-las para salvar o universo, 
Os personagens são bem bolados, todos 
desenhados com um agradável estilo 
mangá/anime, com monstros malucões 
ebem diferentes uns dos outros. 
Em 30, os cenários se desenrolam à 
frente do jogador, utilizando as duas 
telas num esquema de continuação 
da tela de toque. Já deu para per- 
ceber o potencial, não é? 
Durante a partida, o jogador 
explora ambientes tecnológicos, 
vários planetas, em companhia de 


seus Spectrobes. Passar pelos 
cenários é ainda mais divertido 
com a função das telas, e durante 
essa exploração o jogador utiliza 
um radar para localizar fósseis sub- 
terrâneos dos tais bichinhos. 
Quando inicia uma escavação, 
9 jogo muda. Neste modo, tem que 
se tomar cuidado e usar as ferramen- 
fas certas para remover o fóssil com 
9 menor dano possivel. Sóa brin: 
cadeira de arqueólogo já é uma 
novidade e tanto, e algo mais a 
ser considerado no game. 
Depois de resgatá-lo, leve seu 
” achado a um laboratórioe o revi- 
s va como uma criatura aliada 
Á para usarem suas batalhas. 


Doraora Is a poper type Spe 

With 3 very bulky heavy body, His 
lalty sina enemies and 

rannina into them WE the ceadiy 


Os monstros revividos podem ser treinados até 
evoluírem para formas melhores. Existem mais de 
50 tipos disponíveis, de modo que a idéia pode ser 
familiar aos fãs de Pokémon, mas o game vai além dos 
monstrinhos de bolso, com batalhas caprichadas em 
tempo real, Dependendo dos. Spectrobes usados na 
luta, diferentes ataques especiais poderão ser usados 
além da possibilidade de as. Criaturas poderem ser 
personalizados pelo jogador. 
A experiência de jogo ainda será ampliada em 
vários aspectos: Spectrobes contará com modo 
multiplayer, via Wi-Fi, e terá conteúdo para downlo 
ad da internet. Além disso, cada jogo será acompa- 
nhado de cards colecionáveis, que também podem 
ser usados para destravar conteúdo adicional pela 
touchscreen. Os cards destravarão novas criaturas 
e minerais, e foi anunciado que outros estarão à 
venda separados do game, garantindo aindamais | 
possibilidades aos jogadores, 
Spectrobes tem potencial, não apenas pelos grandes 
nomes que estfgão ligados à sua criação, mas pela 


Jogabilidade inovadora e variada, as muitas possibili 


“ades de jogo e pela inteligente aposta de “jogo além 
do jogo”. Por enquanto, teremos que esperar, mas ao 
que tudo indica, vai valer a pena, Resta nos perguntar 
Se os tais cards estarão disponíveis 

no mercado brazuca. 


SCARFACE: 
THE WORLD 
IS YOURS 


TaroRMa: Wi 
Vivexar 
IMENTO: RADICAL ENTERTAINMENT 
: AÇÃ 
NÚMERO DE JOGADORES: 1 
Lançamento: 2007 


Nem o próprio AI Pacino imaginou que 
O gangster interpretado por ele em Scarface, 
filme de 1983, iria tão longe e ganharia uma ver- 
são virtual, O enredo do jogo seguirá o mesmo 
da versão cinematográfica, ou seja, você será 
Tony Montana e terá que recuperar seu império, 
enfrentando Sosa e Companhia. Pelo que vimos, 
a Radical está trabalhando pesado para trans: 
portar todo o clima do filme para o jogo, 

eo resultado está dando muito certo. As ruas 
virtuais de Miami estarão muito bem servidas 
com um vasto repertório de armas e muitas pes- 


THE 
GODFATHER: 
BLACKHAND 
EDITION 


PRODUÇÃO: ELECTRONIC AR 
DesenvoLyimento: EA RE 

G 

NúmERO DE JOGADORES: 1 
Lancamento: Março DE 2007 


A “família” faz sua estréia no Wiiem 
uma caprichada adaptação do clássico livro e filme 
O Poderoso Chefão (The. Godfather), de Mario Puzo 
e Francis Ford Coppola, respectivamente. 

Neste game você será um dos capangas da família 
que pode até progredir e chegar ao cobiçado posto 
de Don e dominar Nova York inteira. Há dois cami- 
nhos para seguir: “Enforcer” (algo como um “sol- 
dado”) ou “Operator” (“Operador”), cada um com 
seu sistema de habilidades, evolução, vantagens e 


soas, além de muitos veículos que você pode- 
rá “pegar emprestado” de vez em sempre 

O rico vocabulário de Montana foi acrescen- 
tado ao jogo e alguns termos servirão para 
fazer com que os inimigos saiam de seus 
esconderijos. O sistema de controle é similar 
ao de Callof Duty 3- o Nunchuk será usado 
para controlar o personagem, enquanto o Wii 
Remote substitui a mira e gatilho da arma, 

O melhor é a briga de gângsteres que está por 
vir, já que a Vivendi lançará Scarface e logo 
depois a Electronic Arts colocará no mercado 
O seu Poderoso Chefão. 


desvantagens. Com o Wi Remotee 
o Nunchuk, você poderá fazer toda a 
ação que qualquer um que trabalhe 
para o Chefão tem que aprender: 
estapear bandidos rivais, dar bons 
cruzados de direita, jogar coquetéis 
molotov, enforcar pobres coitados, 
quebrar pescoços, executar “pre- 
suntos" e, claro, dar muitos e muitos 
tiros, Eisso é só o começo: além das 
inúmeras possibilidades de movi- 
mentos iniciais, novos poderão ser 
acessados conforme se evolui em um 
caminho ou outro e se aprende novas habilidades, 
Sua participação no mundo do crime também é 
promissora - tiroteios aos montes, propinas à polícia 
equando as coisas apertarem, dá para contar com 
Brupos de ataque de Don Corleone. Tudo isso numa 
idade viva e realista, cheia de pessoas e carros, The 
Godfather parece muito promissor, e a espera valerá a 
pena. Nunca pareceu tão divertida assim uma vida de 
crimes. Afinal, quem disse que o crime não compensa? 
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Que o snowboard é um espor- 


soal da Toys for Bob, em Tony Hawk's Downhill 
te pouco popular no Brasil. 


Jam para Wii, parece que ajudou a Electronic 
sv fo fodo mundo sahe. Mas também não há Arts com algumas idéias. Descer as montanhas 
MP Dal É Sono pegar que 05 jogos baseados nesse. geladas repletas de rampas e outros obstáculos 
é DO esports crramente ade bane 


cuidadosamente colocados ali para que loucos 
basta nos lembrarmos de jogos como você execute as melhores manobra: 
tomo os da Série 10809. 55X Blur amplia ºs melhores movimentos UBER - como 
essa experiência de jogo no primeiro titulo eles chamam no jogo - sem deixar o W 
Remote cair no chão, de preferência, 
Se você reparou nessas imagens esqui 
sitas que parecem placas de trânsito, 
já deve imaginar do que se trata, Você 
terá que praticamente desenhar à 
manobra com o Wii Remote, Você pode 
rá testar suas habilidades no “desenho 
em um modo de treino no half-pipe e sla 
lom, para esqui e snowboard. O multiplaye 
é simples, para até dois jogadores - é só escolhe: 
um dos 12 fi 


í 


do gênero para o Wii (e o sexto para conso. 
les da Nintendo). O trabalho feito pelo pes 


Tujuaa 


tras esportistas e descer à monta 
nha o mais rápido possível fazendo alguns desse 
movimentos, Algo possivel apenas no Wi 


A Electronic Arts japonesa está 
apostando pesado em sim city Ds. 
O simulador de cidades mais conhecido do 


Planeta receberá adaptações para se adequar 


ao portátil e será baseado em SimCity 3000, 
lançado para PC em 1998. A tela de cima 
mosi 


ará sua cidade, vista por cima, como 
acontecia na versão original. Já a tela de toque 
mostrará o mapa e é nela que você poderá 
verificar as condições de sua rede de energia 
elétrica, o alcance das suas viaturas policiais 


€ os gráficos de crescimento da população, totalmente refeita, a versão de duas telas de 
entre outras dezenas de opções que incluema Sim City segue o mesmo padrão da original: 
reclamação direta dos conselheiros da cidade. 
Um desses “chatões” que só querem ajudar 
éos 


deixando o DS ligado na tomada a noite inteira 
só para ganhar alguns dinheiros de Sim City à 
mais, e comprar novas estruturas para a sua 
cidade. Só não vá esquecer de jogar nas datas 
especiais, como 25 de dezembro, para receber 
ai ter muita gente | a visita do Papai Noel. 


trará um modo no qual você poderá construir 
sua cidade a partir do nada, e outro que o colo. 
Cará em diversas situações adversas, com o 

objetivo de salvar a pátria. V; 


+. Maxis, um figura feito especialmente 
Para homenagear Will Wright. E, apesar de ser 
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FIRE EMBLEM: 
GODDESS OF 
DAWN 


Wa 
Propução: Nintendo 
DesENvoLviMENTO: Inter 
Género: RPG Estrarécia 
Núme ADORES: | 
Lança EREIRO DE 2007 (Javão) 


rSysrem 


Quem poderia imaginar que uma versão 
do pai dos RPGs de estratégia seria anunciada tão 
cedo para o Wii sendo que ainda não existem pla- 
nos de levá-la para o já bem sucedido DS? 

Não é muito comum um console novo receber RPGs 
de grande porte na primeira safra de jogos, mas 
enquanto você lê este texto, muitos japoneses já 
devem estar caminhando para o final do. jogo, pois 
ele foi lançado dia 22 de fevereiro. infelizmente, 
sem data confirmada para o ocidente, só sabemos 


MARIO 
PARTY 8 


2007 


Se existe um personagem versátil no 
mundo dos games, esse alguém é Mario. O bigodudo 
já foi doutor, piloto de kart, tenista, tentou a fama no 
golfe e fez alguns bicos em outras ocupações. Mas ser 
o anfitrião de festas parece ser a atividade preferida 
do encanador - ou você acha que a reunião particular 
dos personagens da Big N chega à oitava edição por 
acaso? Mario Party 8continuará a festa que 
nasceu no Nintendo 64, trazendo perso- 
nagens já conhecidos do público para a 
festa, como Yoshi, Luigi, Waluigi, Peach, 
Boo, Wario e o próprio Mario, claro. 

Serão seis novos tabuleiros recheados 
com minigames inéditos e dentre eles estará 
esse em que deveremos usar o Wii Remote 
para ajudar o encanador e sua trupe a condu- 

zir jet skis em uma corrida alucinante ou outro 
no qual deve-se empurrar barris das plataformas 
o mais rápido possível. Achou pouco? Espere até 
participar de uma disputa em que ganha aquele que 
fizer voar a maior quantidade de soda de um copo, 


que ele chegará ainda este ano. 
GoD promete ter uma profundidade maior nas 
batalhas, levando em consideração também a altu- 
ra em que seu personagem está no mapa principal 
para o confronto, novas magias e armas também. 
Uma quantidade maior de videos e de capítulos 

do que a versão para GC também é esperada - por 


2º 


7) 


o 


chacoalhando 
o Wii Remote 

para executar 

tal façanha - total- 

mente insano. 

Ojogo suportará partidas multiplayer nos modos de 
Jogo já conhecidos e que fizeram sucesso nas versões. 
anteriores. Serão partidas “dois-contra-dois”, “três- 
contra-um” e “cada um por si”, Mesmo os mais anti- 
sociais terão os seus momentos de diversão nas par- 
tidas para um jogador, desafiando o computador nos 
minigames espalhados pelos tabuleiros. Prepare os 
comes e bebes e reiina alguns amigos para participar 
da festa mais alucinante dos videogames, de novo. 


volta de 40. No entanto, o fato mais marcante 
dessa nova saga é o fato de GoD acontecer três anos 
após o fim de Path of Radiance do GameCube e ser 
ambientado no velho e bom continente de Tel 

A primeira implicação disso é que o protagonista 
dessa vez é o já não mais coadjuvante ladrão de 
cabelos verdes, Sothe. Dividindo a frente do jogo 
está a maga Mikaya e seu pássaro. A trupe que os 
acompanhará na aventura será repleta de perso- 
nagens novos à trama, mas contará com a partici- 
pação na história de pessoas já conhecidas como 
Ranulf e Reyson. A Nintendo garante que aqueles 
jogadores que não conhecem a história que envol- 
ve os laguz (semi-humanos) e beorcs (humanos) 
podem ficar sossegados ao tentar GoD. Fica a dica 
para aproveitar o tempo até o lançamento e jogar o 
fantástico Path of Radiance que levou medalha de 
prata na sua Nintendo World. 
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Quem poderia imaginar que uma versão 
do pai dos RPGs de estratégia seria anunciada tão 
cedo para o Wii sendo que ainda não existem pla- 
nos de levá-la para o já bem sucedido DS? 

Não é muito comum um console novo receber RPGs 
de grande porte na primeira safra de jogos, mas 
enquanto você lê este texto, muitos japoneses já 
devem estar caminhando para o final do. jogo, pois 
ele foi lançado dia 22 de fevereiro. infelizmente, 
sem data confirmada para o ocidente, só sabemos 


MARIO 
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Se existe um personagem versátil no 
mundo dos games, esse alguém é Mario. O bigodudo 
já foi doutor, piloto de kart, tenista, tentou a fama no 
golfe e fez alguns bicos em outras ocupações. Mas ser 
o anfitrião de festas parece ser a atividade preferida 
do encanador - ou você acha que a reunião particular 
dos personagens da Big N chega à oitava edição por 
acaso? Mario Party 8continuará a festa que 
nasceu no Nintendo 64, trazendo perso- 
nagens já conhecidos do público para a 
festa, como Yoshi, Luigi, Waluigi, Peach, 
Boo, Wario e o próprio Mario, claro. 

Serão seis novos tabuleiros recheados 
com minigames inéditos e dentre eles estará 
esse em que deveremos usar o Wii Remote 
para ajudar o encanador e sua trupe a condu- 

zir jet skis em uma corrida alucinante ou outro 
no qual deve-se empurrar barris das plataformas 
o mais rápido possível. Achou pouco? Espere até 
participar de uma disputa em que ganha aquele que 
fizer voar a maior quantidade de soda de um copo, 


que ele chegará ainda este ano. 
GoD promete ter uma profundidade maior nas 
batalhas, levando em consideração também a altu- 
ra em que seu personagem está no mapa principal 
para o confronto, novas magias e armas também. 
Uma quantidade maior de videos e de capítulos 

do que a versão para GC também é esperada - por 


2º 


7) 


o 


chacoalhando 
o Wii Remote 

para executar 

tal façanha - total- 

mente insano. 

Ojogo suportará partidas multiplayer nos modos de 
Jogo já conhecidos e que fizeram sucesso nas versões. 
anteriores. Serão partidas “dois-contra-dois”, “três- 
contra-um” e “cada um por si”, Mesmo os mais anti- 
sociais terão os seus momentos de diversão nas par- 
tidas para um jogador, desafiando o computador nos 
minigames espalhados pelos tabuleiros. Prepare os 
comes e bebes e reiina alguns amigos para participar 
da festa mais alucinante dos videogames, de novo. 


volta de 40. No entanto, o fato mais marcante 
dessa nova saga é o fato de GoD acontecer três anos 
após o fim de Path of Radiance do GameCube e ser 
ambientado no velho e bom continente de Tel 

A primeira implicação disso é que o protagonista 
dessa vez é o já não mais coadjuvante ladrão de 
cabelos verdes, Sothe. Dividindo a frente do jogo 
está a maga Mikaya e seu pássaro. A trupe que os 
acompanhará na aventura será repleta de perso- 
nagens novos à trama, mas contará com a partici- 
pação na história de pessoas já conhecidas como 
Ranulf e Reyson. A Nintendo garante que aqueles 
jogadores que não conhecem a história que envol- 
ve os laguz (semi-humanos) e beorcs (humanos) 
podem ficar sossegados ao tentar GoD. Fica a dica 
para aproveitar o tempo até o lançamento e jogar o 
fantástico Path of Radiance que levou medalha de 
prata na sua Nintendo World. 


como con 3 


OS MELHORES DE 


Quando os cogumelos são 
colhidos em Hyrule Field... 


é Os leitores votaram, a redação votou e a hora da decisão che- 
“1 gout -tá certo, o trocadilho foi infame, mas vale a brincadeira. 
A competição foi acirrada em alguns casos, mas em outros, 

Os vencedores nem tiveram que suar a camisa, ou será que 
devemos dizer: o gorro?. Entre surpresas e desapontamentos, 
grandes destaques surgiram, como a série Final Fantasy, ou 
ainda The Legend of Zelda: Twilight Princess, o favorito das 
multidões, que acabou faturando merecidos cinco primeiros 
lugares. Conheça os escolhidos do anot 


= Rodrigo Ortiz 


32 sminco vamo 


Melhor jogo para 
Nintendo Ds 

A mistura de jogo plataforma com 

o Mario gigante em 3D rendeu ao 
bigodudo o prêmio de melhor game 
para DS. Apesar da fama da série 
Final Fantasy, a vantagem ficou para o 
nosso mascote. 


New Super Mario Bros. (42,42%) 
Final Fantasy mt (1378%) 
Metroid Prime: Hunters (12,72%) 


Os outros 07 jogos somaram 
31,08% incluindo: Big Brain 
Academy, Castlevania: Portrait of Ruin, 
Elite Beat Agents, Resident Evil: Deadly 
Silence, Star Fox Command, Tetris DS e 
Yoshi's Island DS, 


Melhor jogo de RPG 

O gênero RPG é um dos mais apre- 
clados por quem adora uma trama 
longa e jornadas quase que infinitas 
com desafios inteligentes. Parece que 
nenhum outro game conseguiu reunir 
todos esses requisitos como o remake 
da Square Enix. 


FinalFantasyi(Ds) (28,40%) A 
Baten Kaitos Origins (GC) (23,93%) NU t 


Pokemon Mystery Dungeon: 
Blue R. Team (DS) (13,33%) 


Os outros 07 jogos somaram 
34,26% Incluindo: Children of Mana 
(DS), Final Fantasy V Advance (GBA), 
Harvest Moon: Magical Melody (GC), 
LostMagic (DS), Pokemon Ranger 
(DS), summon Night: Sworderaft Story 
(GBA). Tales of Phantasia (GBA). 


Ação] Aveitura 


Três franquias de grande sucesso dispu- 
taram o páreo, mas quem conquistou 

o maior número de votos foi o game da 
série que é matéria de capa. O retorno 
do clássico Final Fantasy agradou os 
fãs, garantindo o prêmio. 


Final Fantasy V Advance (28,03%) 
Pokemon Mystery Dungeon: 

Red Rescue Team (21,06%) 
Dragon Ball: 

Advanced Adventure (12,27%) 


Os outros 07 jogos somaram 38,64% 
incluindo: Drill Dozer, Mega Man Battle 
Network 6 Cybeast Gregar, Naruto: 
Ninja Council, Sonic the Hedgehog 
Genesis, Summon Night: Sworderaft 
Story 2, Super Robot Taisen: Original 
Generation 2 e Tales of Phantasia. 


Melhor jogo de Corrida 
Os tunados de Need for Speed domina- 
ram a votação garantindo dois games 
da franquia pódio. No retrovisor, Excite 
Truck, o game de corrida desafiador 
da Nintendo, 


Need for Speed 

Carbon (wil) (49,09%) 
Excite Truck (wii) (20,90%) 
Need for Speed Carbon: 

Own the City (DS) (11,81%) 


Os outros 07 jogos somaram 18,20% 
incluindo: Asphalt: Urban GT 2 (DS), 
Cars (GC), Cartoon Network Racing 
(DS), GT Pro Series (Wii), Micro 
Machines vá (DS), Monster 4X4: World 
Circuit (Wii) e Pac-Man World Rally (GC) 
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Votantes da eliminatória: Douigjas Pereira + Douglas. 
Vieira» Fabio Santana Gilsomar Livramento » Henrique 
Minatogawa « Henrique Sampaio « Orlando Ortiz » Renato 
Bueno + Renato Pelizzari « Rodrigo Guerra - Ronaldo Testa 


Melhor jogo 
Multiplayer 

Jogar com os amigos pode ser dificil 
ou pode ser engraçado e desafiador. A 
possibilidade de jogar até quatro. pesso- 
ass esportes de Wii Sports foi demais 
Para os adversários. Ainda assim, teve 
muita gente que preferiu jogarem 
duas telas. 


Wii Sports (wii) 
Metroid Prime: 

Hunters (DS) (19,3996) 
New Super Mario Bros. (DS) (16,21%) 


(40,90%) 


Os outros 07 jogos somaram 23,50% 
incluindo: Age of Empires: The Age 

Of kings (DS), Big Brain Academy (DS), 
Club House Games (DS), Dragon Quest 
Heroes: Rocket Slime (DS), Rayman 
Raving Rabbids (Wi), Super Monkey 
Ball: Banana Blitz (Wi) e Tetris DS (DS) 


a ET 


Melhor jogo para 


Virtual Console 

Desta vez, nem as aventuras em 
Hyrule nem a super-velocidade de 
Sonic puderam superar: Não tem nada 
melhor no Virtual Console do que uma. 
cabeça flutuante e bigoduda dizendo 
“Is me! Mario!”. 


Super Mario 64 (N64) (46,21%) 
The Legendofzelda (NES) (23,63%) 
Sonicthe Hedgehog (MD) (9,54%) 


Os outros 07 jogos somaram 20,62% 
incluindo: Altered Beast (MD), 
Bomberman '93 (PCE), F-Zero (SNES), 
Gradius (NES), Gunstar Heroes (MD), 
Space Harrier ll (MD) e Super Star 
Soldier (PCE) 


Outra categoria digamos, sem mis 
tério. As inovações e novidades de 
Wii Sports (ou será que deveríamos 
dizer do Wii Remote?) fizeram toda 
a diferença. O Bigodudo quase divi 
diu o segundo lugar com o futebol 
da EA. 


Wii Sports (wii) (60%) 
Mario Hoops30N3 (DS) (11,96%) 
FIFA OZ (GC) (1,81%) 


Os outros 07 jogos somaram 
26,23% incluindo: 2006 FIFA 
World Cup (GC), FIFA Street 2 (GC), 
Madden NFL 07 (GC), Super Swing 
Golf (Wii), Tony Hawk's Downhill 
Jam (Wi), Top Spin 2 (DS) e True 
Swing Golf (DS) 


Maior Decepção 

A mistura samurai/tiroteio de Red Steel 
pareceu uma boa idéia na teoria, mas o 
resultado final foi a Maior Decepção de 
2006. No segundo e terceiro lugar, duas 
surpresas: nem as “curvas perigosas” 
de Lara ou a alta velocidade de Sonic os. 
salvaram desta vez. 


Red Steel (wii) (21,36%) 
Sonic Riders (GC) (16,069) 
Tomb Raider; Legend (DS) (11,96%) 


Os outros 07 jogos somaram 
50,62% Incluindo: Crash Boom Bang! 
(DS), Far Cry: Vengeance (Wi), Kao 

the Kangaroo: Round 2 (GC), Marvel: 
Ultimate Alliance (GBA), Pac-Man Word 
Rally (GC), Sudoku Mania (DS) e Tenchu: 
Dark Secret (DS) 


Como funcionou: à recação selecionou as melhores games 
para cada uma das categorias. Os mais votados foram para a pes- 
quisa do site wimnintendomorld com.br onde todos 05 leitores 
Buderam votar até o dia O2 de fevereiro. 
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de 2006 


E o grande vencedor da noite (ou dia, 
depende de quando você estiver lendo 
a revista) é Zelda! O quinto primeiro 
lugar conseguido por Twilight Princess, 
e prêmio mais importante, o consagra 
Como melhor jogo de 2006. No pádio 
também está Mario, que não podia 
deixar de pegar seu lugar, depois das 
ótimas colocações anteriores, e, é claro, 
Final Fantasy, honrando a eterna 
série de RPGs. 


The Legend of Zelda: Twilight 

Princess (Gc/Wii) (72,12%) 
New Super Mario Bros. (DS) (8,48%) 
Final Fantasy ll (DS) (3,99%) 


Os outros 07 jogos somaram 15,50%. 
incluindo: Baten Kaitos Origins (GC), 
Big Brain Academy (D5), Castlevania: 
Portrait of Ruin (DS), Final Fantasy 
(DS), Metroid Prime: Hunters (DS), 
Nintendogs: Dalmatian and Friends 
(DS) Wii Sports (Wi) e Yoshi Island 

DS (DS) 


A INSANIDADE 100% 
SAUDAVEL... 


WARIOWARE: 
SMOOTH MOVES 


GráricOS: 8.0 
som: 7.0 
JOGABuDADE; 8,5 
Diversão: 9,0 
nurgo 


PRaouçÃO: NINTENDO 
DESENVOLVIMENTO: ItELLIGENT SYSTEMS 
otmeno: Ação 

NúmeERO De jocaDoRes: 1 A 12 


Quando a Nintendo criou 
Warioware, todos foram imediata- 
mente surpreendidos com a idéia tola 
mas muita bem sucedida - de agrupar 
centenas de microgames simples de 
apenas 4 ou 5 segundos, colocá-los em 
urma seqilência maluca com ordem ale- 
atória e em velocidade crescente. 
O resultado: sucesso de crítica e 
vendas, viciando jogadores ao redor 
do globo. Hoje, depois de várias 
encarnações da série, cada uma com 
suas particularidades, chegou a vez de 
demonstrar o potencial do Wi 
Smoath Moves usa muito bem as fun: 
cionalidades do Wii Remote, pois você 
deve segurá-lo conforme as instruções. 
dadas antes de começar um novo. 
microgame. No entanto, o jogador não 
pode ter vergonha de fazer as estra; 
nhas propostas, tentar trapacear as 
fegras só estragará sua experiência de 
jogo, portanto, diga adeus à vergonha 
Aposto que você nunca se imaginou 
segurando o controle na cintura 
rebolando ou pulando para passar de 
estágio. Outras estranhezas incluem: 
colocar 0 controle no nariz para sims 
lar uma tromba de elefante, usá-lo 
coma bandeja para não deixar coisas. 
cairem ou como peso de halterafilsta 
É realmente maluco e não cansa tanto 
quanto parece. Os movimentas que 


devem ser feitos não precisam 

ser muito bruscos e alguns 

deles podem levar um certo 

tempo para pegar o jeito como 

rontrode - que na maioria das vezes 
funciona bem. 


Uma nova roupagem! 

Quem conhece a série sabe que realizar 
osmicrogames não teria tanta graça se 
não levarmos em consideração a rou 
pagem em que são apresentados. 

O estilo artístico é muito variado, 
cantendo algumas cenas bem bonitas. 
e outras simplesmente engraçadas ou 
minimalistas. Essa variação torna o 
jogo mais instigante, pois nunca sabe- 
mos o que está por vir e acaba sempre 
sendo um choque visual. O mesmo não 
se pode dizer das músicas e efeitos 
sonoros que, se comparados aos outros. 
games da série, não conseguem ser 
tão cativantes e ricos. É um pouco mais 
triste ainda se soubermos que a ver- 
são japonesa do jogo possui uma voz 
bizarra para dizer o nome da posição 
do controle que devemos segurar para 
o próximo microgame e na versão ame- 
ficana não há nem sinal disso. O bom é 
que temos aparições de todos os per- 
sonagens que a série vem construindo, 
desde os sombrios microgames estilo 
Ashley até os clássicos microgames ins- 
pirados na Nintendo com o 9-volt, que 
agora contam com cenas de jogos para 
Gamecube como Pikmine Zelda. 


Cadêos extras? 

Outro ponto que vale a peria comentar 
são os extras. Infelizmente, a quantida: 
de de extras, além dos 200 microgames 
echefes no final de cada fase, é baixa. 
Apesar disso, a qualidade deles é bem 
superior aos 


precisamos 


fever nossos conce 


bizarro, maluco e divertido. 


encontrados na versão do DS e acaba 
satisfazendo mais, mas não chegando 
aos pés da versão Twisted! do GBA. 
Brincar de Balloon Fight em 30 tendo. 
que bater asas com o controle ou 


tiroao alvo em 
latinhas com 
gráficos de 
| NES prendem 
a atenção, mas 
não o suficiente: 
para prolongar 
avida do jogo 
como deveria. 
Infelizmente, 
para aqueles, 
que não gostar 
de tentar bater seus próprios recordes, 
SM vai perder à graça rápido demais e 
vai deixar um gostinho de "quero mais 
Sorte daqueles que tiverem amigos 
para jogar os modos em multiplayer: 
para até 12 pessoas com o mesma 
controle. O mais legal deles mostra os 
Miis voando como anjos, realizando 
microgames um por vez no esquema 
"perde-sai” até que sobre um único. 
vencedor. Divertido, mas poderia ser 
mais, era só copiar 0s modos de jogo dal 
WarioWare do GameCube. A fé é grande 
e ainda estamos esperando uma versão) 
com suporte a Wi-Fi, multiplayer com» 
pleto e centenas de destraváveis, com- 
binando as boas características de cada 
game da série, mas este é um excelente! 
quebra-galho. 


=WHENO 
IME 


PHOENIX 
WRIGHT ACE 
ATTORNEY: 
JUSTICE FOR ALL 


som: 7,0 


joGagiioADe: 6,0 
owinsão: 7,0 
REPIAY: 5,0 


PRODUÇÃO: CAPCOM 
DESENVOLVIMENTO: CAPCOM 
GÊNEROS AOVENTURE 
NÚMERO DE JOGADORES: 1 


Aidéia de encarnar um advogado 
de defesa e encontrar provas para 
livrar a barra de seu cliente é muito 
se você não 


legal. Mas fica 0 avis 
gosta de ler, passe bem longe de PW. 
Caso contrário, pode se preparar 
para mergulhar num mundo com 
personagens caricatos e cheio de 
diálogos bem construídos, no qual 
cada linha é importante para encon- 
trar alguma contradição ou pista até 
que você consiga provar a inocência 


LEITURA DINÂMICA OU 
ADVOCACIA? 


com sua empolgação de jogá-lo 
novamente. Capcom, está na hora de 
dinamizar um pouco a vida de advo- 
gado / investigador: caso contrário, 
ainda prefiro continuar sendo um 
médico em Trauma Center. 

Renato Peuztast 


de seu cliente. O seu trabalho está 
dividido em duas partes principais, 
investigação e tribunal. Na primeira, 
seu objetivo é conseguir colher o 
maior número de evidências e infor 
mações para poder utilizar essas 
armas durante o julgamento. Use a 
tela de toque para revelar 
suas constatações e o micro: 
fone para gritar “Objection” 
para virar a mesa no tri- 
bunal com seu argumento 
secreto. Caso você não con 


siga utilizar as evidências 
certas nos momentos cor 
retos do julgamento, uma 
barra de "vida" vai sendo 
consumida até que você 
perca o caso. É nesse ponto 
que está a grande falha de 
Phoenix Wright, pois ao 
perder o caso, você será 
obrigado a refazer todos 
os diálogos desde o início 
do capítulo, sem nem ter 
como pular direto para 
as partes importantes. 
Fora isso, tudo é extrema- 
mente linear e vai acabar 


DE COELHO E LOUCO, 
TODO MUNDO TEM UM POUCO! 


RAYMAN 
RAVING 
RABBIDS 


| ora: 8,0] 
GRÁRICO: 70 
som: 8,5 
JoGamIDADE: 7,5 
divensão: 9,0 
REPLAY: 7,5 


O 


PRODUÇÃO: UsisorT MONTPELLIER 
DESENVOLAMENTO: UisorT 
GENERO: MINIGAMES 

NÚMERO DE JOGADORES: T A À 


Depois de um longo período de 
espera, o carismático Rayman che- 
gou ao Wii em seu jogo mais engra- 
ado. O que já esperávamos aconte- 
ceu: são os coelhinhos insanos que 
roubam à cena, fazendo o astro do 
jogo ficar meio esquecido. 

Apesar da enorme variedade de mini- 
games, alguns deles não exploram 
muito bem as capacidades do wi 
Remote, oferecendo tarefas que mais 


cansam do que divertem. 
Por outro lado, é impos- 
sivel nião dar boas À 

risadas durante todo 

ojogo. Os cenários são N 
coloridos, nada é muito 

caprichado. A trilha conta 

com hits de artistas superco- 

nhecidos como Cindi Lauper e 

a famosa “Misirlou”, de Dick 

Dale - aquela do filme 
Pulp Fiction, lembra? 
Como fá do perso- 
nagem, sinto falta do 
gênero plataforma que 
consagrou Rayman, Mas 

não se engane: se você gosta 
de jogar com os amigos, de 
arremessar vacas, comer 
coisas estranhas, voar 
num bicho esqui- 
sito para pegar 
porcos ou jogar 
Jaranjada em 
coelhos, Raving 
Ralbbids é a melhor opção. 
—Heweique Sameno 
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SUSPENSE NUM QUARTO 


DE HOTEL 


HOTEL DUSK: 
ROOM 215 


GRÁFICOS: 9,5 
som: 8,0 
JoGABoaDe: 8,5 
DIVERSÃO: 8,5 
Rear: 6,5 


PRODUÇÃO: NinrENDO 
DESENVOLVIMENTO: CING. 
GÊNERO: AVENTURA 
NÚMERO DE JOGADORES: 1 


Não é todo dia que vemos jogos 
Com uma temática séria e madura 
para o DS, como Hotel Dusk: Room 
215. O jogo foi desenvolvido pela 
mesma equipe de Trace Memory e 
traz ainda algumas similaridades 
com o mesmo, como a jogabilidade 
derivada dos jogos do gênero “apon- 
teeclique”, para PC. No entanto, 
tudo em Hotel Dusk foi aprimorado 
ao extremo. O jogo possui uma 
estética visual impar, com ilustra- 
ções e animações hachuradas, que 
refletem o clima noir do cinema 
clássico. Todos os personagens 


possuem animações incríveis, o que 
resulta numa vivacidade rara em 
jogos portáteis. A jogabilidade é 
simples, mas surpreendentemente 
inteligente. você joga com o DS vira: 
do em 90 graus e usa a tela de toque 
para movimentar-se pelo mapa, 
enquanto a tela ao lado mostra a 
visão em primeira pessoa do prota- 
Bonista, com gráficos em 3D. Quando 
um objeto ou parte do cenário pode 
ser vasculhado, você ganha controle 
da câmera para uma investigação 
mais apurada - sempre utilizando a 


Stylus. O jogo não é repleto 
de puzeles, mas os poucos 
que existem requerem 
a realização de mini- 
games interessantes. 
Embora o enredo seja 
otípico suspense 
policial, envolvendo 
assassinatos e cheio 
de reviravoltas, ele é 
rico o suficiente para 
prender você, como 
um bom livro. 

—Henargue Sampaio 


O VERDADEIRO KAMEHAMEHA! 


DRAGON BALL Z: 
BUDOKAI 


TENKAICHI2 
GRÁFICOS; 8,5 TA 
som; 9,0 

JOGABILIDADE: 9,0 


DIVERSÃO: 9,0 
eepray: 9,5 


eroDUÇÃO: Atari / Namco BanDai Group 
DESENVOLVIMENTO: Spike 

seNcRo: Luta, 

MÚMERO DE JOGADORES: 1 A 2 


O mundo de Dragon Ball Z faz sua 
estréia no Wi em grande estilo, con- 
tando com um inovador sistema de 
lutas que permite tudo aquilo que os 
fãs sempre viram nas séries e sonha- 
ram fazer - voar, mover-se emalta 
velocidade, lançar golpes de energia 
= mas que nunca tinha sido feito com 
tanta fidelidade. O principal modo 
de jogo segue a ordem da história de 
Dragon Ball Ze GT, além de capítulos 
com o enredo dos filmes e de novas 
histórias alternativas. 
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Porisso, personagens destraváveis é 
O que não falta. No total, existem 70. 
guerreiros diferentes, mas com ver- 
sões alternativas, transformações 

e outros coisinhas mais, o número 
sobe para 120 - cada um com suas 
próprias características de golpes 

e, éclaro, uma muito bem feita 
dublagem (que pode ser mudada 
para a original japonesa). Existem 
possibilidades imensas de variação 
do jogo. Cenários enormes e alta- 
mente destrutivos tornam as lutas 
ainda mais emocionantes. Tenkaichi 2, 
Usando os sensores de movimento 
do Wii Remote e do Nunchuk, per- 
mite que você mesmo, por exemplo, 
lance seu próprio Kamehameha, ou 
levante a mão e exploda seu inimigo 
com seu Mazenko. Todos os golpes. 
especiais são feitos com movimentos 
do jogador, melhorando ainda mais a 
experiência de jogo, que, balanceada 
entre os movimentos de direcionais. 
eo movimento de golpes, se torna 
extremamente fluida. 

Tenkaichi 2é um jogo de luta que 

vai garantir a diversão de muita 
gente, Pode ter certeza - não éum 


“jogo de criança”. Vai ter muito mar- 
manjo que vai suar a camisa para se 
dar bem nas lutas. —Roortco Oem 


THE LEGEND 
OF ZELDA: 
TWILIGHT 2 
PRINCESS e ) 
4 
GRÁRICOS: 9,5 

som: 9,5 

JOGABRIDADE: 9,5 


Diversão: 10 
esmas: 10 


>rocução: NINTENDO 
Desenevor mento: Nivrtnoo 
stnemo: Aventura / RPG 
NÚMERO DE JOGADORES: 1 


A espera foi longa e demorada, e 
alguns adiamentos pioraram o sen- 
timento de que a versão de Twilight 
Princess para GameCube não seria. 
lançada. Só com a chegada do Wi foi 
que entendemos direito qual era o 
plano da Big N: alavancar as vendas 
da nova plataforma. A Nintendo mos- 
trou competência em adaptar uma 
jogabilidade diferente e, ao mesmo 
tempo, espetacular, Sim, um viva à 
revolução na forma de jogar. 

Mas será que 0 console da geração 
anterior seria lembrado? Claro! 

A nova aventura de Link idealizada 
totalmente para a estrutura do 
Gamecube, usando e abusando de 
sua capacidade, seja na organização 
e solução de puzzles, dungeons 
trabalhadas de maneira minuciosa 
para distribuir bem o potencial do 
jogo lapidado ao máximo possível em 
seus aspectos. Músicas no formato 
midi? Claro, por que não? A sutileza 


combinada com toda o resto do jogo 
funciona tão bem que você cantarola 
algumas vezes involuntariamente, e 
nem parece midi na verdade. 

O Wii, grosseiramente falando, é uma 
versão turbinada do Gamecube, mas 
apresenta um game tecnicamente 
igual em sua estrutura de jogo, abrin 
do exceções para alguns detalhes 

de adaptação e jogabilidade - cada 
dungeon, cada sombra, cada textura é 
som estão lá, exatamente iguais 

No Gamecube, à coisa flui automati- 
camente - não nego que a parte de 
pesca com o Wii Remote é muito mais. 
interessante do que a com o controller 
normal, Detalhes se confrontam em 
alguns pontos, mas ambos 

se anulam quando a diversão 

está em evidência arrancando 

o melhor para cada versão. 

O controle de câmera e os 

mapas do lado certo, apesar 

de parecer errado, se adap- 

tam facilmente depois de 

algumas horas, isto é, 

se você jogou primeira à 

versão do Wi. Caso contrário, 

não sentirá o efeito das die- 

renças. Achará tudo perfeito. 


Muita gente ainda insiste 
em lembrar de Ocarina of 
Time, além de dizer que 
este episódio é inferior. 
A evolução é gigantesca. 
A Big Nse superou com 
mapas e áreas maio: 
res, onde beleza e 
necessidade se fazem 
presentes, Arquitetar 
toda uma estrutura 
bem funcional e cheia de 
pequenas surpresas que não 
só quebram a linearidade 
da jogatina, como instigam 
a exploração ao máximo. 
Este sim merece a nota lá 
emcima. Original para 
GameCube, evolução 
para a série zelda. 
Não se iluda ou gaste saliva 
com os amigos que discordam do 
que você acha. Viva a evolução 
pois revolução mesmo só quando o 
game for feito para a nova platafor- 
ma Nintendo, usando todos os seus 
recursos e possibilidades sem ser 
uma adaptação. 
—Gusomar Livramento 


DEV 


Link é destro, canhoto ou 


HAVE 
EE 


ambi-destro? Ligue já para. 


E - PISO METRÔ - LOJA 20M 
SHOPPING METRO TATUAPÉ FONES: (11) 6197-5783 « 6192-9624 


O HOSPITAL 
DO HORROR 


TRAUMA CENTER: 
SECOND OPINION 


cxáricos: 7,0 
som: 7,0 
JOGABILIDADE: 7,5 
piveRsÃo: 7,5 
nepiay: 7,5 


PRODUÇÃO: TEcMO 
DESENVOLVIMENTO: ATLUS 
GÊNERO: SIMULAÇÃO 
NÚMERO DE JOGADORES: 1 


Asimutação de doutor no 
jintendo DS parece ter dado certo, 
pelo menos no portátil. Se você já 
jogou Trauma Center nas duas telas 
do DS, perceberá em questão de 
minutos que a versão para o Wii é 
basicamente a mesma coisa, mas 
com gráficos aprimorados e menus 
estilizados. Até mesmo as tarefas a 
serem cumpridas em cada fase são 
idênticas, com exceção de alguns 
casos novos. É como se fosse uma 
conversão de portátil para console. 
Bola fora da Atlus que nem mesmo 
se preocupou em adicionar novas 


músicas ou vozes aos personagens. 
A parte boa dessa operação é que 
agora está mais fácil selecionar um 
instrumento cirúrgico, basta mover 
o direcional do Nunchuk. O Wii 
Remote também ganhou funções 
muito interessantes, como em um 
momento em que você deve girar 0 
controller para encontrar a posição 
correta dos fragmentos de um 
osso quebrado e reconstituí-lo aos 
poucos. As músicas repetitivas, os 
pacientes parecem um presunto é 
as histórias repletas de diálogos 
chegam a dar um certo sono, mas 
vale pela curiosidade. 

Heneique Sampaio 
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Final Fantasy Vi acontece num 
mundo em que floresce uma 
revolução industrial e o povo há 
muito esqueceu de uma guerra 
entre humanos e Espers há 1000 
anos. No presente, um império 
tentar juntar Espers recentemente 
descobertas para subjugar todas as 
outras nações. 

Ao todo, o jogo traz 14 personagens 
jogáveis, o maior número de toda a 
série. No elenco, estão membros dos 
Returners, que se opõem ao império, 


ÃO sienoo worio 


e simpatizantes. A maneira como 

a trama se desenrola, alternando 
entre os muitos personagens, sem 
se focar em nenhum em particular, 
é cativante. Destaque para o vilão 
Kefka, que começa como subordina- 
do é ganha importância cometendo 
atrocidades, sem o menor escrúpu: 
lo, mas sempre com um senso de 
humor mórbido e corrosivo. Entre 
os muitos momentos memoráveis, 
um se destaca: à ópera "The Dream 
Oath: Maria and Draco” na Opera 
House, com vozes sintetizadas. 

O sistema de batalha, baseado 

no Active Time Battle, tem 
encontros aleatórios e alto nivel 
de personalização. Cada membro 
do seu grupo pode equipar dois. 
Relics diferentes, e mui- 

tos deles funcionam 

em combo. A molda: 

gem de personagens 

é ainda mais aprofun- 

dada com a utilização 

de Magicites, que 

concedem magias e 

bônus aos atributos 

do personagem 

equipado. A retra-. 

dução desta versão 

portátil não apenas 


tem melhor clareza e fidelidade aos 
padrões Final Fantasy, como tam- 
bém traz surpresas inéditas: quatro 
novas invocações (Leviathan, 
Gilgamesh, Cactuar e Diablos), três. 
novas magias (Flood, Valor 

e Gravija), duas dungeons 

extras para personagens de 

alto nivel (Dragon's Den é 

Soul Shrine), além de muitos. 

novos chefes (como o pode- 

rosa Omega Weapon). 


Até hoje, Final Fantasy VI é conside- 
rado por muitos o melhor episódio 
da série, e a adição de muitas novi- 
dades tornam esta versão Advance 
a opção definitiva. 

—Fanio SANTANA 


BATTLEDEX 00º 


Os risos do além! ltd e 


Um vulto estranho, uma brisa gelada série Pokémon, pode acreditar, eles 
são bem reais. Só tome cuidado para ema 
não perceber isso apenas quando um UN | 


gordinho sorridente aparecer flutu- 


ou até mesmo a impressão de que 
você escutou um sussurro esquisito. 
Há quem diga que fantasmas não 


existem, que são meros frutos da 
imaginação. Mas no universo da 


A PROVA QUE 
FANTASMAS 
EXISTEM 


Desde RBY, Gengar tem sida bastante usado pelos 
treinadores. Não é muito difícil perceber o moti 

vo. Como um Ghost, possui imunidade a ataques 
Fighting e Normal - presentes em qualquer time 
e uma bela combinação de Special attack e 

Speed. Como Poison, é imune a ataques que 
envenenam. Veloz e poderoso, porém perigo 
samente frágil. Até mesmo um bom ataque que 
seja neutro pode derrubá-lo facilmente, Pela sua 
combinação de tipos, Gengar é muito resistente a 
ataques Bug e Poison, resistente aos Grass e fraco 
contra Psychic, Ghost e Dark. Sua Ability Levitate 
acrescenta à sua lista de imunidades os ataques 
Ground, o que em geraçã 
para ele. Lembre-se: um Haunte 
Gengar se for trocado com outro jogador 
se esqueça de pedi-lo de volta! 


nteriores era letal 
só evolui para 
nunca 


of 


górico Gengar no seu 
minigame de pinball exclusivo. 
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ando na sua arena... 
JP Nocueia 


Modo de Ataque: Fantasmas não marcam hora 
elocal para assustar. São imprevisíveis, uma das 
suas características mais temida. Gengar faz jus 
ao comentário devido à imensa quantidade de 
ataques aprendidos por ele, Para ofensiva baseada 
em Special Attack, os mais populares são Psychic, 
Thunderbolt, Fire Punch e ice Punch. As opções se 
tornam Shadow Ball, Sludge Bom, Focus Punch 
e Explosion, se for um Gengar com ofensiva física, 
Durante toda a confusão de uma batalha, técnicas 
Confuse Ray, Hypnosis e Wil'o'Wisp podem 
rapalhar bastante o time adversário. 


Outros Espécimes: Com tantas opções, algu- 
mas se tornam mais populares. Para acabar 
com Blisseys e Skarmories, alguns Gengars uti 
lizam a combinação Substitute/ Focus Punch/ 
Thunderbolt junto com um último ataque, 
que pode ser Shadow Ball ou lce Punch. 
sua fragilidade, Destiny Bond é um ás na manga 
se Gengar for cair, leve junto seu carrasco! 
nda há aqueles que preferem arriscar o 
combo Mean Look/ Perish Song, com técnica: 
como Protect, Taunt, Hypnosis e Substitute 
viver à contagem dos três turno: 
er trocado. Na hipótese de um 
Gengar utilizar Choice Band e ataques físicos, 
a presença de um Fire Punch ou Thunderbolt 
ajuda bastante a acabar com os pokês que sur: 
girão para barrá 


Fisiologia: Gengars nasceram para serem rápidos 
ecausarem terror nas batalhas. Portanto, priorize 
sempre sua Speed e Special Attack ou Attack ao rea- 
lizar o treinamento. A divisão pode ser 252/ 252/ 4 
acordo com a função dele. As Natures podem ser 
Timid ou Modest se for atacante especial, Adamant 
alguma outra qui 


Special Defense caso utilize combinaç 


a” 


especiais. Caso utilize Substitute ou Curse, lembre: 
se de deixar o HP dele com um valor impar, o que 
permitirá mais usos desses ataques. 


Itens: Com sua baixa resistência e incrivel imprevisibh 
lidade, o item equipado também pode variar bastante 
Junto com Substitute, alguns preferem utilizar Petaya! 
Berry para elevar o Special Attack quando a situação 
complicar: Leftovers ainda é uma opção, e pode recu 
perar bastante HP em jogadas baseadas nas imunida- 
des do fantasma sorridente, Brightpoweler, Scope Len 
e Lum Berry são opções aceitáveis. Por fim 

físicos com o máximo de 251 Attack chegam a 376 se! 
estiverem equipados com Choice Band, para surpree! 
dere assustar mais ainda seus adversários. 


Predadores: Se um pokémon conseguir resistir. 
bem ao ataque de um Gengar e puder realizar 
uma ofensiva forte, provavelmente o fantasma, 
não ficará muito tempo em combate. Então 
seus predadores estarão 


Osmais 
comuns são Dusclops, 
Swampert, Metagro 
Raikou, Blissey, Jirachi, 
Celebi e Psychics em 
geral. O mais importante 
é reservar o Gengar não 
para começar a luta, 
mas para termi 


Segredo Revelado! 


Para você que espera ansioso pela 
chegada de Diamond & Pearl no 
ocidente, uma boa notícia: desco- 
brimos como conseguir o poderoso 
Manaphy, Príncipe do Mar. 


s informaç 
atentos, Recen 


os nomes Dialga e Palkia par 
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O NASCIMENTO DE UM 


PORCO- 
ESPINHO! 


NA | 1 | Àrea TIME 0:44 
mRINGS 2 


[ey 7 RINGS 79 rá 
oo. ) 


ES dp ar 
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Pois é, aquele bichinho azul que corre de 
um lado para o outro procurando esmer- 
aldas e coletando argolas já completou 
15 anos de vida. Acredite, Sonic já foi até 
confundido com um gato em uma era 
distante, mas depois foi ganhando fama 
e reconhecimento entre todos os joga- 
dores e o cenário mudou. Procuramos 

a equipe de criação responsável pelo 
sucesso do porco-espinho para saber 
mais sobre seu nascimento e triunfo no 
mundo dos games. 


Encarando o 
encanador 


a ter alguma espe 
teria de superar a 


m uma máquina de última 
0 Mega Drive no quarto 


sonic 
Eus 


4 


Naka, "No entanto, meu chefe me apresentou 
ao sr. Masato Nakamura, membro do Dreams. 
Come True [famosa banda japonesa]. Era à 
primeira vez que trabalhava em um jogo, mas 
eume lembro que toda a equipe ficou impres- 
ia com uia amostra de sua música na 
e a escutamos”. 

Para Nakamura, a fascinação pelo projeto 


primeira vez 


aixão que viu no grupo de desen 


n1g. "O que realmente me fez querer 
criar a música de Sonic era que todos na 
Sega estavam envolvidos num sentimento 
de isso vai superar Maria "”, lembra o 


músico. "Percebi que eu certamente 
faria tudo o que pudesse para ajudá-los 
aatinglr o objetivor, 
com um nome que traduzisse a singularidade de Nakamura criou as melodias do jogo, iron 
suas caracteristicas, “Após muita refle y camente, num computador Atari. “Naquele 
tempo, o elemento principal era o número. 


Yasuhara, “quase no final da projeto, decidimos o 


dos simulta: 


nome: Sonie de sons que podiam ser tos 
neamer 


e, é assim era complicado decidir 
qu 


sons podia-se tirar de uma vez com um 
número tão limitado. Infelizmente, com 


O Mega Drive faz 


Como a Sega pretendia enfrentar o hardware ma oque eu dispunha, tive um limite de 


moderno da Nintendo, era crucial que o visua apenas quatro sons que poderiam ser 


seu jogo fosse o melhor possivel. A engine de Naka tocados ao mesma tempo”. Porém, apesar 


exigiu do Mega Drive mais da que qualquer outro das limitações, Nakamura criou uma das mais 
jogo, “Não era comum utilizar gráficos em 30 n É dinâmicas e memoráveis trilhas sonoras na 
época", diz Naka, “mas aquilo (o estilo visual) nos. história do videogame. “Eu queria melodias 
influenciou bastante. Observando as palmeiras que que fizessem o jogador cantarolar durante o 
aparecem bem no começa do jogo, por sremplo, jogo. com uma música dramática nas cenas. 
percebe-se que foram desenhadas em um estilo mais intensas, quando o chefe aparecesse, 
poligonal 30 an e então amarrar todas formando um tema 


Para ajudar com o design gráfico dos estágio: animado par 


os créditos finais. Eu também 
grupo fo ncrementado com feiko Kottama, queria ter a certeza de que a música não 
que havia trabalhado com Naka e Oshima nã perderia seu ritmo. Afinal, um dos fátores 
série Phantasy Star. “inda era citicil posicionar principais de Sonic é a velocidade” 
5 poligonos então, mas os gráficos em Sonie the 
Hedgehog toram desenhados deforma a incorporar e 
estos plgona” explica odama. “No desenha Aascensão de 
os estágios, confecrionei toda a área com imagens A 
em CG. intencionalmente, criamos o design como se Sonic 
tivesse sído ilustrada de forma artificial com terra: Oresto, dizem eles, é história. Sonit the 
mentas CG. Para falar a verdade, desenhamos cada Hedgehog foi lançado em 23 de junho de 
pedacinho porque o software de gráficos ainda não 1991, elevou a Sega ao sucesso na era db 
era muito desenvolvido [risos|". Como resultado, Nakayama não conseguiu apenas o seu Mickey 
O visual do jogo ostentava uma incrivel sensação Molise, mas algo mais. Em 1992, Sonic era sur 
de profundidade. Isso combinada à veloci preendentemente mais reconhecido entreas 
incomparável de Sonic, o novo mascote da Sega erlaniças de seis a onze anos do que o práprio. 
tinha mais Ímputso gráfico da que o sufcie Mickey. Nos últimos quinze anos, a série já 
equibarar-se a Super Mario Word vendeu mais de a4 milhões de unidades pelo 
mudo. o porco-espinho ainda não mostra 
66 Erao primeiro person sinais de enfraquecimento. O clássico original 
E a RA tea — foi disponibilizado no Game Boy Advance no 
agem a demonstrar uma fim de 2006 e no Virtual Consofe junto ão lan 
'atitude' para o jogador” came 
—Hirokazu Yasuhara uma aventura inédita do Wi 


Muitos dos membros do Sonic Team ori 


da Wi, e em fevereiro ele estrelou 


A equipe estava determinada a atingir seu ápice nal seguiram seus caminhos. Porém, todos 
também na qualidade musical, “Em vez da mesmice ainda relembram com orgulho do projeto 
das músicas de videogame com sintetizadores FM, Que mudou não apenas suas carreiras, mas 
queriamos usar música com qualidade de rádio toda a Indústria de games, “Descobri mu 
Para demonstrar o desempenho do nova hardware ú tas coisas sobre games naquele projeto, é 
de ló-bils”, diz Yasuhara. Assim procuraram um hoje ainda me haseio naquela experign 
músico promissor do Japão para compor a trilha cia”, reflete yasuhara, “É um game que 
sonora. “No começo da projeto, não planejávamos í sempre relembro ao cletinir a forma de criar: 
contratar um músico de fora da Sega”, comenta um jogo novo. Sonic está sempre comigo” 
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Um dos jogos mais comprados do Virtual Cons, 


Hedgehog, o original para M 


àsua primeira ap 


Eame fazjus 


O game utiliza o Wi Remote de 
trolar a física (o Ageia Physx, uma 


Drive. Sua transi 
ção em 199%, custa 
Dia 20 de fevereiro - pouco antes do 


ima maneira dife 


hames 


as no mercado) e renova a j 


vista, mesclando ação e corrida em uma fórmula inédita. isso mostra que Sonic ain 
independente da plataforma. 
20 de fevereiro de 2007 
19 de novembro de 2006 


GameCube 


Surpreendendo os jogadores, foi lançado, logo após a estréia do porco-espinho no GBA, um joga. 
Go para GameCube: Sonic Adventure 2: Battle, uma derivação atualizada do game de estrondoso 
cessa no falecida Dreamcast. Superior aa original, o importante passa no mundo 30 foi dado, 
indo as portas para sequências e histórias paralelas (como Shadow the Hedgehog), além das 
famosas compilações com os clássicos da era 8 e 16-bits 


Sonic Adventure 2: Battle - 12 de fevereiro de 2002 
Sonic Mega Collection - 13 de novembro de 2002 

Sonic Adventure DX: Director's Cut - 18 de junho de 2003 
Sonic Heroes - 06 de Janeiro de 2004 

Shadow the Hedgehog - 15 de novembro de 2005 

Sonic Gems Collection - 17 de agosto de 2005 

Sonic Riders - 21 de fevereiro de 2006 


e form 


Nós tentamos, mas é quase impossível não ficar pasmado com as coisas que os fás da Nintendo inventam, 


| Esse mês por exemplo, encontramos um game baseado na série Star Fox que está sendo feito por joga- 
dores, um ótimo canal de vendas para quem procura os lendários Game & Watch, mandamos bala no Wii 
Sports para bater os recordes dos leitores, descobrimos alguns acessórios inusitados para o Wii e mais 
uma porção de coisas bacanas... agora só falta mesmo a sua invenção nas páginas da Comunidade N. 
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Star Fox: Shadows of Lylat | 


Não é o próximo jogo da famosa franquia da Big N, mas bem que pode: 
po de fãs se reúne e começa a conversar sobre games. A 
o resulta em nada mais do que muita nostalgia 
resultam 


Ê 
| 
Ê 


ria ser, UM g 


maioria das conve 


e alguns minutos de bons momentos vindo à tona, mas 


em muito mais do que isso. Star Fox: Shadows of Lylat não é oficial, é um 
fan game que vai dar o que falar. Tem um visual bonito, cheio de efeitos 
do 


(que não é 


visuais dé primeira linha, uma ótima pedida para quem está espe 


por um próximo game da série. Gostou? No site oficial do gam 


oficial) há um vídeo superbacana, fotos e mais informações sobre a obra. 


Acesse: www.game-warden.com/starfox 


O novo game da série, : 
feito totalmente por fas. 


o 


s 


Game & Watch 


Tá procurando um Game & Watch para comprar? 
Você é uma das milhares de pessoas que ligam 
aqui na redação perguntando se ainda existem Game & Watch 

er nas lojas? Seus problemas acabaram - ou quase. Para tentar suprir a 


sua necessidade, decidimos novamente lembrar do site www. gameandwatchcom. 
Nele, você encontra uma porção de coisas legais sobre todos os modelos de G&M 
ode conseguir o seu. É isso aí, no fórum do site, está cheio de pedidos e 

quemsabe você não leva o seu para casa? (site em inglês) 
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Leitores x 


Tennis 
Returning Balls 


Timming Your Swing ... 


Target Practice 


Baseball 
Hitting Home Runs 
Swing Control 
Bating Practice 


Bowling 
Picking Up Spares. 
Power Throws 
Spin Control 


Golf 

Putting 

Hitting the Green 
Target Practice 


Boxing 

Working the Bag 
Dodging 
Throwing Punches 


A disputa está ficando acirrada, contim 


Redação 

Leitores Redação 
Rodrigo Staniecki: 85 Testa: 99 pontos 
Testa: 42 pontos 
Ivo Perusso: 21 Testa: 37 pontos 


Leitores Redação 

Roberto Segundo: 5490 ft. Testa: 5312 ft 

5 Testa: 41 pontos 
Testa: 23 pontos 


Leitores Redação 

; Testa: 14 pontos 
Henrique B. Quaioti: 647 | Marco: 767 pontos 
Ivo Perusso: 18 Testa: 20 pontos 


Leitores Redação 
Testa: 7 pontos 
Testa: 290.9 ft 
Testa: 575 pontos 


Leitores Redação 
Fabão: 40 pontos 
Fabão; 82 pontos 
Fabão: 33 pontos 


em mandando seus recordes para a redação 


e participe da brincadeira. Mande um e-mail para: redaçãoQnintendoworid.com.br 


com uma foto e o seu nome completo. 


Nintendo World 
no Orkut! 


A comunidade da Nintendo World no Orkut não pára de 
crescer, e as novidades por lá também não! Teve gente 
que achou a banda System Of A Down, gravou aquela 
musiquinha lá do Zelda, dá só uma olhada: wwweyoutu: 
be.com/atch?v=FWwphsvPHilQ. Não são os caras, não! 
Outra discussão acalorada foi a do tópico Twilight 
Princess superou Ocarina of Time? Alguns acharam 

que sim, outros apelaram para a nostalgia e discorda- 
ram, cada um a seu modo, mas com alguma coisa em 
comum! Depois disso, foi a vez de tentar adivinhar qual 
seria a capa da Nintendo World, será que alguém acer- 
tou? Dá uma olhada lá: www.orkut.com/CommTopics. 
aspx?cmm=276276. 


Acessórios PEGA 


Não se trata muito de uma invenção, mas. 
se você pensar bem, os acessórios da 
PEGA se encaixam bem nessa categoria. 
Os acessórios estão disponíveis no Japão. 
desde o dia 15 de janeiro e com certeza fol 
desenvolvido nos moldes: controller inova 
dor, acessórios mais inovadores ainda. São 
quatro peças no total, O cabo onde você 
encaixa o Wi Remote deve ser utilizado 
em conjunto com uma das outras opções: 
raquete de tênis, taco de golfe ou taco 

de beisebol. O acessório está disponível 
apenas no Japão por enquanto, e custa Wº 
2780, cerca de US$ 25. Nós não fizemos. 

o teste, mas parece que se você utilizar a 
trava que une o cabo ao restante do aces- 
sório, tudo fica em ordem. 


Final Fantasy, 7 vezes? 


Você sabe que o jogo é bom quando acontece o que aconteceu com a primeira 
versão de Final Fantasy. Pois é, a Square Enix está portando a primeira versão do 
ame mais uma vez, e agora os programadores terão que correr contra o tempo 
para adaptar o game para a tela widescreen do PSP. Não que isso seja uma má idéia, 
longe disso, mas comprar o mesmo jogo pela sétima vez é no mínimo estranho, 
mesmo que seja em uma edição de aniversário, comemorando os 20 anos da série. 


Confira as versões e a data de 
cada Final Fantasy | lançadas: 


RESULTADO DA PROMOÇÃO: 


ODAIR PEREIRA VICENTE 
SÃO PAULO /SP 

KIT NINTENDO: 

1-NINTENDO DS LITE 

1-CAMISA PÓLO NINTENDO DS 
1-SACOLA NINTENDO + BRINDES 


PREMIAÇÃO: 
1-CAMISETA BIG BRAIN OU 
PÓLO + BRINDE 


E noz | 


1-CAMISETAMARIOKART 
OUBIGBRAIN 


Robisonda 
Silva Tanke 


Poá/sp BeloHorizonte/MG | EmbudasArtes/SP 
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R Eai, curtiram a seleção da última Nintendo World? Desde então, foram lançados diversos acessórios para o Wii DS - todos eles importantes adições para quem encara o 
hobby com seriedade. Além disso, o mercado prova estar aquecido como nunca: o dólar cai, a poder de compra aumentou, os consoles e jogos Nintendo estão em prati- 
Samente todas as lojas do país e muitas novidades estão a caminho. Se você está jogando Zelda, temos até uma surpresinha para ajudá-lo a desvendar a nova trama, 


Empunhadura para DS Lite... O quê? 
Se você curte jogar o DS em Viagens, antes de dormir ou em qualquer outra 
Situação em que tenha de empunhar o portátil por muito tempo, provavel- 
mente saberá do que estamos falando: após determinado período, as mãos 
ficam cansadas, a bateria começa a enfraquecer e você tem de pausar à 
Jogatina, Pois bem, isso agora é coisa do passado. A Nyko lançou uma empu: 
nhadura para o DS que também tem bateria recarregável embutida. O paco- 
te permite jogar com mais conforto, e adiciona até oito horas 
de jogo. Existem versões para o 

DS tradicional e o Lite, nas cores bre 
branco e preto. O resultado é muito 
satisfatório: acabar com os mons: 
trengos de Castlevania: Portrait of 
Ruin se tornou mais cômodo, quase 
tão bacana como utilizar um control: 
ler para consoles, Recomendado! 


Revista-pôster de Zelda: Twilight Princess! 
O premiado game da Nintendo inovou em todos os. aspectos. Devido ao 
enorme sucesso, todos estão jogando o game - afinal, nada mais natu- 
al para um game desse porte, um dos mais comprados junto ao novo 
Console da Big N. Recebemos muitos pedidos por um guia que explicasse 
como conseguir todos os extras do jogo e aí está. Já nas bancas de todo 
o pais, o guia gigante com 
mapas para você encontrar 
05 45 Plece of Hearts, os 

60 Poe Souls, os 24 Golden 
Bugs, as 07 Howling Stones. 
etodos os upgrades para as, 
armas. Coletou tudo? Abra 
a revista-pôster e decore 
seu quarto com uma luxts 
osa ilustração do game! 


a 


Mais informações: wyww.nyko.com 
(inglês) 
Preço (sugerido): R$ 65 


Onde comprar: www. 
futurocomunicacao. 
com.br ou (11) 6877- 


6056 e (11) 6877- 
6057 Casa + Monstro = Casa Monstro 
Preço: R$5,50 Às vezes, o que parece real e palpável pode esconder uma incrível história, 


que vai muito além do que os olhos conseguem ver. Na animação digital A Casa 
Monstro, dois amigos do peito (Bocão e DJ) se unem para combater uma miste- 
riosa casa que esconde segredos que desafiam à lógica, Perto dos adultos, ela 
lembra um tradicional casebre. Já perto das cr tanças que se arriscam passear 
no seu jardim, ela prova ser um monstro de madeira e alvenaria velho, orgulho- 
so e com intenções maléficas. Disputando o cor ação da nova amiga Jenny, eles 
entrarão em uma aventura jamais concebida, repleta de humor e muita criativi- 
dade. Para quem perdeu a opor 
unidade de assistir ao filme nos 
Cinemas, esta é a chance perfeita: 
dê um pulinho na locadora mais 
próxima, assista 30 DVD e apro 
veite para detonar o game no 
Nintendo DS, Game Boy Advance 
ou Gamecube. 


Tocar é legal. 

coma Stylus certa! 
Eis outro problema pelo que os leito- 
res nos consultam com freqiúiência: 
qual tipo de Stylus utilizar no DS. 

Os problemas são vários - cachorro. 
que enterrou no quintal, irmãozinho 
que engoliu, gnomos que esconde 
rame por aí vai. O pacote ProPoint 
la Nyko pode ser uma boa. 

Nele, você encontra duas Stylus de 
tamanhos distintos, com uma luz 
interna azulada bastante agradável, 
ideal para quem às vezes joga no 
escuro. A precisão é a mesma que a 
Caneta original, porém mais confor- 
tável por ter um corpo mais gordi- 
nho, mais fácil de segurar. Como se 
não bastasse isso, a embalagem traz 
também uma Strap (aquele cordão 
para prender no punho), provendo Pos 
mais segurança na hora da jogatina. Sep 
Nunca mais Seu DS cairá no chão! 


Preço: R$39,90 
Onde comprar: 


Mais informações: 
wyww.nyko.com (inglês) 
Preço (sugerido): R$ 45 


Yuzo Koshiro, o 
jovem camaleão 


Certos jogos são lançados, fazem um sucesso incrível e o inevitável acontece: transformam-se em franquias. Com isso, 
colocam a expectativa nas alturas, o que pode ser perigoso, Se a sequência exceder os padrões estabelecidos pelo original, 
sucesso garantido. se algo der errado, ainda que as vendas sejam boas (e quase sempre são), O game estará para sempre estig- 


DONKEY KONG FINAL FIGHT 3 
COUNTRY 3 Um episódio esquecivel, Ainda 
Depois da estréia inesquecivel | bem que foi o último FF original 
e da sequência ainda mais ins- a sair para consoles Nintendo, 
pirada, o terceiro teve perso- pois as dois que vieram depois. 
nagens bobos e design pobre. |. são ainda piores, 


O mesmo vale para Dt 


o sa STAR FOX ASSAULT FINAL FANTASY: 
Caia Tudo parecia bem: sequência CRYSTAL CHRONICLES 
nas mãos da Namco, do mesmo Não que o jogo seja ruim, mas é 
ão | time de Ace Combat... Então dificl chamá-lo de tinal Fantasy 
veio um game cheio de fases a ainda mais sendo o game que 
Considerado o garoto prodígio da game pé. Decepcionante. marca o retorno da Square a 
music, Koshiro iniciou a carreira na ç 17 território Nintendo. 
Falcom, antes mesmo de completar 20 


aos Senprineim rate raia ZELDA Il: THE exerce] FINAL FANTASY II 
rias de que cone ADVENTURE OF LINK |]:::"://£... «o originaldo Famicom (mais 


pelas músicas clássicas. A ovelha negra da série. tarde, parte do pacote Dawn of 
Mais tarde, projetou-se coma tia tech ; Utilizou uma visão lateral, esti eins! SOUÍS PA GRRA) tenttou ousar 
house de Streets of Rage, para Mega Drive lo plataforma, abandonando na fórmula de jogo, mas só teve 
Influenciado pelos sons das danceterias que A a muito do charme do original, idéias furadas, 
fregdentava na época. Koshira passeou por 6 Ainda assim, vendeu horiotes, 
rios gêneros musicais em diversos games: É ane - É o 
sonorizouo Japão feudal de The Revenge SONIC HEROES CASTLEVANIA 64 
ofShinobi(Mega Drive; em actralser 1 ; Essa aventura apresenta fases A caça aos vampiros da Konami 
(super NES) volt ao estila clássico; À chatas e defeitos de concepção nunca se deu bem no mundo 
em Super Adventure Island(super NES), graves que parecem amaldiço- 300, imagine então na primeira 
ousou mai, com uma levada reggae. Mais. ar todos os games recentes do | tentativa de transportar a série 
recentemente, compôs faixas orquestradas ouriço azul. para as três dimensões. 


paraa obra Shenrmue (Dreamcast, agradou ” 3 
aos fas da música eletrônica com Hangan = esmo mo centena idas morre ntsmemem nine 


NidighogodecoridadaNamcopara À MORTAL KOMBAT 3 METAL GEAR: 
arcade), escreves temas de aco Tudo is berra MEO he e SNAKE'S REVENGE 
Capcom (PlayStation 2, trabalhou ao lado ceiro game em diante, vitou | ! Essa aberração não tem nada à 
le Michiru amtane no recente Castlevania: « palhaçada; sistema de com: | & á 74 | vercom a obra original de Nideo 
Portrait of Run (05) e está fazendo a trilha bos falido, golpes semgraça À 46 Ar Kojima. Basta dizer que é um 
dl Etrian Odyssey (RPG para DS presisto e personagens inúteis. so produto para audiência ameri- 
para maio deste ano nos EUA). cana e que Snake é um tenente. 
Filho de mãe pianista, tomou aulas de 
piano aos três anos e aos cinco já tocava r 
vá a no Qual é 0 game? 
Joe Hisalshi, músico mais respeitado da Quem não jogou o primeiro Mortal 

o, que fez as trilhas de todos os filmes Kombat (Super NES)? Os primeiros 

aki (Meu Amigo Totora, A a acertar a charada fácil da ediç 
Viagem de Chihiroe outros). Por influência passada foram Yuri Pereira da 
pshiro se inspirou em Bach, ta, José Carlos Bartolomeu Filho. 

Mozart e Beethoven. Ê e Ademir Brum Ribeiro. 
Desde 1990, tem sua própria empresa, a Ê O game dessa edição é mais pau- 
Ancient, onde trabalha também sua irmã, a ão aos detalhes. Envie seu palpite para 
Ayano Koshira, desenhista, designer de 
personagens e diretora de arte em muitos teriosa” no assunto. Os três primeiros e-mails coma 
jogos compostos pela irm resposta certa ganharão um brinde exclusivo. ED 


E dê, : E 


| 


ser sn 


Resultado da promoção 


A ONDA DA. 
OVA 


Nossos leitores provaram 
que têm criatividade para 
dar e vender. Ficamos muito 
contentes com o resultado 
da promoção e com o enor- 
me carinho demonstrado 
pela comunidade de jogado- 
resefãs da Big N. 

Parabéns a todos os partici- 
pantes e muito obrigado! 


Dinis 
me. N 


VV ii 


À 4 w 7 | Atranstormação de Miyamoto em Link (ou será o con- 

E) 3 Miyamoto trário?) rendeu essa belissima obra de arte, digna de 
ç José Luiz Vanz medalha de ouro. A idéia genial do Zé Luiz foi aprovada 

e Curitiba / PR até pelo Miyamoto, que ficou honrado ao descobrir! 


3º- "LINK E DEKU TREE” 
| Marcelo R. Campos 


Duas estátuas de um mesmo artista: Link na forma de 
Deku Tree e outro relaxando com um Wii, depois de ler 
algumas edições da Nintendo World. 


"Metal 
Mario” 


Renata Vieira 
São Paulo/SP | 


Este Mario é feito de 
lata, estanho, cobre e 
alguns cogumelos para dar 
liga. A estátua ficou tão 
emblemática que garantiu 
o segundo lugar e um 
Nintendo DS para a Renata! 


DÓ uisinoo vono 


59 - "SAGA EM BUSCA DO Wii" 
Artur Araújo lozzi Correia 
Santos/SP 


Um divertido jogo feito pelo Artur, 
que colocou a galera da redação 
em uma aventura em busca por um 
Nintendo Wii. Ainda não decidimos 
em que edição o review vaisair! 


Eduardo Furtado Souza novos andares e personagens, tudo muito bem feito, 


4º - "DETETIVE? Lembra do jogo Detetive? Poisé, o clássico ganhou 
Niterói/RJ | com direito a manual e tudo. Adeus, Cel Mostarda! 


6º- "MARIO NA CAIXA” 
Daniel Silva Gezoni 90- "BASE DE PERSONAGENS” 
Cuiabá/MT victor Vecchione Segura 
— — São Paulo/SP 
Item para deixar na estante. 

Samus, Link, Mario, Donkey e Kirby na base do Wii, 


O Daniel protegeu o Mario como 
o Tio Patinhas protege sua moe- 
linha número 1 e garantiu 0 6º 

lugar na promoção. 


simplesmente animal. 


10º - "MINI Wii" 
Dalton Eleuterio Ocura 
São Paulo /SP 


Versão polegar do Wii que 
chegou com tudo incluso, 
até um DVD de Twilight 


8º- "ESCULTURAS MARIO" 

André Antônio M. da silva Princessde tem. 

Guapimirim / RJ Só não conseguimos fazer 
o aparelho funcionar... 


Uma das 14 escultu- 
ras que chegaram 
na caixa do André. 
O móbile da turma 
ficará pendurado 
naredação para 
espantar mau 
olhados. 


11º - "EVOLUÇÃO" 
Robson Menezes dos Santos 
São Paulo/SP 


7º-"MARIONETE” 
Matheus Gomes da S. da Paz 
Salvador /BA 


Do NES ao Wii! A obra do Robson home- 
nageia todos os jogadores que cresceram 
jogando Nintendo. 


O marionete de Mario chegou inteiro e divertiu 
bastante a redação. Depois de alguns minutos, 
tinha até gente fazendo ele dançar break... 


EU 


FANTASY - 


O equilíbrio de Gaia foi 
abalado pela interferên- 
cia do homem. 

Os cristais do poder, 
responsáveis pelo equili- 
brio do mundo, perdem 
suas forças gradativa- 
mente. O destino está nas 
mãos de quatro jovens, 
escolhidos para se tor- 
narem os guerreiros da 
luz e resgatar a paze 
serenidade de Gaia. 
Prepare-se para uma 
incrível jornada. j 


—Gilsomat Livramento V 


a FINAL FANTAS 


Comandos 


Emrae/ 
sair do Menu | 


| 
Mover 
personagem / 
Cursor (menus) 


Importante: para usar uma magia 
em mais de um alvo, aperte para 
(magia ofensiva inimigos) ou 
para-b (magia suporte cura). 

Ao fazer isso, O efeito da magia 
será dividida pela quantidade de 
alvos selecionados. 


= Ação cantar 
mad 
Z 
inseri presiso 
dr com personagem 
“upore apando preste 


LeR: Fugir da batalha 
Obs.: todas estas funcionalidades 
podem ser usadas com a Stylus. 


Conhecendo as cidades. 


Nas cidades, você encontrará o comércio local dis- 
tribuído em Weapon Shop (loja de armas), Armor. 
Shop (loja de armaduras e acessórios), 

item Shop (loja de itens), Magic Shop (loja de 
magias) e o INN (hospedaria onde você pode 
dormir para recuperar seu HP e MP). Além do INN, 
você poderá encontrar lugares para dormir de 
graça ou fontes mágicas, que podem curar seus 
status negativos, reviver guerreiros ou recuperar 
HP e MP. Procure sempre usar o comando Zoom 
para localizar pontos brilhantes em dungeons e 
cidades - apertando o L - para encontrar itens, 
equipamentos ou passagens secretas. Você só 
pode salvar quando estiver na tela do mapa 

— abrindo o Menu e selecionando SAVE. 


ALTAR CAVE 

-uR 

= KAZUS / MYTHRILMINES. 
CASTLE SASUNE 
SEALED CAVE 


HEALING COPSE 
9-TOzUS 
TOZU'S TUNNEL 
UU: VIKING'S COVE 
12- NEPTUNE TEMPLE 
13 TOKKUL 
14 - VILLAGE OF THE ANCIENTS 
15- CASTLE ARGUS 
16 - GULGAN GULCH 
17 - TOWER OF OWEN 
18 - OWARVEN HALLOWS. 
SUBTERRANEAN LAKE 
19 - MOLTEN CAVE 
20 - MEIN'S CASTLE 
21-GYSANL 
22 - LAKE DOHR 
23- BAHAMUT'S LAIR. 
* CHOCOBO WOODS 


e A VR 


o Ee e para abrir 
É agem. Na próxima área, no lado leste, 
você encontrará uma fonte de água que recarrega 
HPe MP momento ideal para evoluir até o nível 4 | 
e atualizar o equipamento. 


| CHEFE: LAND TURTLE 
| HprMO 
| 


FRAQUEZA: ICE 
Sem mistério, apenas ataque constantemente. - 
Para facilitar ainda mais, use o item Antarctic 

| Wind que você deve ter coletado nos baús. 

| Voltea Altar Cave e explore a área superior para 
encontrar alguns baús, depois sala. 


) ur 

| |“ Primeiro explore a cidade deixando a casa 

de telhado azul (na entrada à esquerda) por 
último. Siga na trilha à direita, atrás do INN, 
para ativar uma cena com Arc. Visite também 
| acasa isolada, ao extremo norte da cidade, e | 
| fale com o velho, Feito isso, visite aquela casa | 
|. de telhado azul na entrada da cidad e fate com | 
| Elder Topapa. 


| xazus | 
Fele com Arc na entrada da cidade - ele se 
unirá a você. Explore as árvores acima do 
| lago, à esquerda da casa de telhado azul, para | 
encontrar equipamentos. visite o INN da cida | 
dee fale com os fantasmas. Um deles (Cid) ini- 
clará uma cena - se quiser mais equipamentos, 
explore a Mythril Mines ao norte da cidade. 
Fora da cidade, caminhe sobre a área deserta 
ao lado para entrar no airship de Cid. Fale com 
| Refla, que entrará na equipe, depois examine o 
leme do airship e vá para o castelo a oeste. 


| suporte do grupo). 


| CHEFE: DIINN 


| Princess Sara e fale com o King Sasune para 


| e use-o para quebrar a pedra no corredor de mon- 


| dormindo. independentementedeexplorara cidade, 


Se adiante. antes disso, explore as duas torres do. 
| castedo “mas prepare-se para batalhar contra um. 
| Griffon (ele tem cerca de 270 HP) no último andar 


| datorre oeste, loga que abrir 0 baú. 


No castelo, siga para o norte até a sala do trono 
- no caminho, na segunda tela, entre por uma 
passagem sob a rachadura na parede à direita 
para encontrar alguns baús -, então aproxime-se 
de King Sasune e logo depois Ingus entrará em sua 
equipe. Volte para o airship e vá para a caverna do 
outro lado do lago a nordeste do castelo. 


SEALED CAVE 
Sô há um caminho nesta caverna e algumas áreas 
sem saída, nada que complique sua exploração. 


| Chegando à segunda área da caverna, sem saída, 


dê zoom na cabeça da caveira a leste e examine-a 
para encontrar uma passagem secreta e também 


| Princess Sara (ela se tornará uma personagem 


HP; 650 
FRAQUEZA: ICE 


| Preocupe-se com a HP do grupo, pois Djinh ataca 


duas vezes seguidas e seus ataques são fortes. | 
Para uma vitória fácil, use um Antarctic Wind eum | 
ataque normal. i 


Agora é que a verdadeira aventura começa - você 
já pode trocar de Job (profissão) e ter acesso à 
Mognet, Volte ao Castle Sasune para encontrar 


ganhar a Folding Canoe, que permite que você 
atravesse rios. 


Kazus 

Com a maldição quebrada, vá fatar com Cid no INN 
da cidade - ele se tornará um personagem suporte | 
do grupo -, depois visite a casa de trás para falar 
com Takka (pai de Refia). Visite a Mythril Mines e, 
ão fundo dela, use 0 200 50b a lamparina para 
encontrar uma passagem secreta. Explore a área 
seguinte e saia da cidade. 

Oairship de Cid estará na área deserta. Suba nele 


tanhas a oeste, tendo acesso à cidade ao sul. 


Capítulo H: Crystal Of Fire 
CANAAN 
Nacasa ao lado do INN, fale com a moça que está 


acessar o porão desua casa e coletar alguns itens. 


Asa cidade e visite a montanha próxima. 


DRAGON'S PEAK 
Siga para o norte - viste os caminhos paralelos 
sempre à direita. Tome cuidado, pois alguns ini- 
migos podem petrificá-lo facilmente. Ao final da 
ladeira, um dragão o lançará em seu ninho, então 
Fale com Desch. O grupo será atacado pelo dragão 
Bahamut, mas, no momento, você não terá chance 
de vitória, então fuja da batalha para Iniclar uma 
cena em que Desch torna-se o suporte do grupo, 
além de entregar a magia Mini. 


HEALING COPSE 


| Ao cruzar à mata, você terá acesso a esta área. Aqui 


haverá três fontes que oferecem diferentes efeitos: 
uma remove status negativo (fonte da direita), a 
outra recupera HP e MP (fonte central) e a última 
ressuscita personagem (fonte da esquerda), 


| Fale como gnomo para ganhar a magia Minl, então 


equipe em um personagem e mude a profissão dele 
para White Mage, Enfrente algumas batalhas para 
“ganhar alguns níveis como White Mage, até habili- 
tar as magias de nível 2, Ao fazer isso, use a magia 
Mini em todos no grupo para ficarem do tamanho 
do gnomo - como miniatura, seus ataques físicos. 
tornam-se inúteis nas batalha, então apele para as 
magias. Feito isso, visite a mata ao extremo sul, 


Tozus 

Não há muito o que explorar na cidade, então visi- 
tea casa a noroeste e fale com o Doctor Shelco, 
que está deitado na cama. Dê um Antidote a ele 


Ti 
em bi States ot Bo 
gut dif 


VIKING'S COVE 

Mais um caminho linear. Na primeira área da 
montanha, fale com os vikings - examine a parede 
ao sul dos três vikings conversando para chegar à 
área escondida. 

Na segunda área da caverna, examine a parede do 
lado esquerdo para encontrar uma passagem escon- 
dendo dois baús. Volte e examine a parede que está 
na frente de um Moogle, para encontrar outra passa- 
gem com mais baús. Depois siga o caminho à direita 
do Maogle e fale com os vikings na parte de baixo da 
estada. Falando com O líder, você descobrirá que há 
“uma serpente marinha impedindo a navegação. 
Sala da caverna pela passagem ao norte. Do lado 
de fora, ignore o navio e continue por terra rumo 
norte - antes de entrar no templo adiante, equipe 
seus personagens com magias de ataque nível 1 

e 2 (mude de profissão, se quiser) então procure 
evoluir um pouco. 


E7 JOD pá 


NEPTO TEMPLE 

Examine a estátua do outro lado para ver uma 
cena e novamente utilize a magia Mini em todos 
do grupo para poder entrar na boca da estátua. No 
final do caminho, caia no buraco da esquerda para 
pegar itens, depois volte e caia no segundo da 
direita para continuar. O resto do caminho o levará 
até um inimigo. 


CHEFE: GIANT RAT 
HP: 900 


- FRAQUEZA: NENHUMA 


Como você só pode usar magias, Blizzard é o 
mínimo necessário para vencer - magias de nível 
2013 facilitam ainda mais. 


Denois de conseguir o Nepto Eye, faça o cami- 
nho inverso até aquela estátua. Examine a cabe- 


| cadela para usar o Nepto Eye e obter a Fang 


of Water (faça seu grupo voltar ao tamanho 
normal usando à magia Mini outra vez), Vá falar 
tom o lider dos vikings, na Viking's Cove, para 
obter o navio Enterprise. Use o navio para nave- 
gar rumo ao sudoeste, onde avistará a próxima 


| cidade a ser visitada. 


| TOKKUL 


Não estranhe se alguns habitantes fugirem de 
você, Outros citarão uma cidade ao extremo 
oeste da região. Sem muito a explorar na cidade, 
visite a casa de telhado azul ao sul e entre na 
lareira para encontrar dois baús e alguns vasos, 
depois saia da cidade. 

Deste ponto, você poderá realizar duas Quests ou 
ignorá-las totalmente - lembre-se que as Quests 
não são obrigatórias. 

Para continuar a aventura normalmente, siga 
de navio rumo norte, depois siga na direção oeste e, 
entre as montanhas, você encontrará uma caverna. 


Quest: Village of The Ancients 
Ela fica ao extremo oeste, do outro lado do 
deserto próximo de Tokkul. Fale com os habi- 
tantes e atualize seus equipamentos. Depois 
fale com o garoto de cabelo vermelho atrás 
da colina ao lado do segundo lance de escada. 
Após falar com ele, saia da cidade e visite o 
irculo de árvores na floresta ao lado para 
encontrar uma Chocobo Woods. Capture um 
Chocobo e ande um pouco - use-o como mon- 
taria sempre que possível -, solte-o e volte 
afalar com o garoto de Village of Ancients 
para ganhar um Gnomish Bread. Sempre que 
pegar um chocobo e der a volta ao redor do 
mapa, fale com o garoto e você ganhará mais 
Gnomish Bread. 


E Quest: Mognet 


Existem algumas aventuras extras para se con- 
seguir as melhores armas e a profissão secreta 
Onion Kinght, Para isso, será necessário utilizar 

a Mognet e a conexão Wi-fi do DS para trocar 
mensagens comos personagensdo game outros 
jogadores de Final Fantasy ll. Ao falar com um 
Moogle, você terá às opções: 


1.SEND MAIL (MANDAR MENSAGEM) 
1a À Nearby Friend (através de comunicação Wireless) 
LbA Farway Friend (através de conexão Nintendo 
Wi-Fi) 

Ao avançar no game, você poderá mandar mensa- 
gens pré-definidas para os personagens Topapa, 
Takka, Sara e Cid (basta clicar nos nomes). Se 
quiser mandar mensagens para outros jogadores, 
você terá que escrever a mensagem. 


2. VIEW MAIL (VER MENSAGENS RECEBIDAS) 
2. Friends (de outros jogadores amigos) 
2.b FFIII Denizens (personagens de Final Fantasy ll) 


3.ADDRESS BOOK (LISTA DE CONTATOS) 

3a Friend Roster (contatos já cadastrados) 

3.b Enter Friend Code (digitar código para acessar 
outro jogador) 

3.c Display Friend Code (mostrar seu 

código de acesso a outra jogador) 


MOGHOUSE 

(MEIOS DE COMUNICAÇÃO IMEDIATA) 

4a From Nearby Friends (aceitar mensagem de joga- 
dor amigo que esteja próximo, via Wireless) 

4.b From Farway Friends (aceitar mensagem de joga- 
dor amigo que esteja longe, via Nintendo Wi-Fi) 


Ao enviar uma mensagem para os personagens 
do game, a resposta será imediata - no caso 

de outros jogadores, só dependerá deles, Após. 
enviar uma mensagem, você precisa esperar 1 
hora para poder enviar outra. 

se não quiser esperar esse tempo todo, faça o 
seguinte: após enviar uma mensagem para um 
jogador / personagem do game, salve seu pro- 
gresso, desligue o DS e ligue-o novamente. Antes 
de voltar ao game, vá à opção Settings 
do DS, depois em Clock e adiante 1 
hora o relógio interno. 
Feito isso, volte ao game e 
carregue 0 save. Pronto, 
você poderá mandar 
mensagens novamente, 
Agora comece a trocar 
mensagens com os perso- 
nagens do game e envie um 
total de sete mensagens 
para outros jogadores de 
Final Fantasy Ill (pode 
mandar as sete para uma 
mesma pessoa, se quiser, 
ela nem precisa respon- 
der). Então, se quiser mais 
Quests, procure cumprir 
as condições citadas na 
troca de mensagens (use 
o truque de adiantar o 
relógio do DS). 
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Estratégia - Final Fantasy Hl - DS 


re 

| GUIGANGULCH 

| Apósa ponte, descendo na câmara adiante, fale 
com os Gulgans (habitantes) e um deles lhe dará a 

| magia Toad - visite o fundo da caverna adiante e, 
na parte escura, siga à direita para encontrar uma 


| área com três baús, Equipe a magia Toad em um 
| de seus personagens e evolua-o (a floresta próxi- 
|" mada Tower of Owen é um ótimo lugar para isso) 
até aprendê-la. Antes de prosseguir, é essencial 
que os integrantes do seu grupo estejam entre os 
níveis 15 e 17, cada um. 


TOWER OF OWEN 
Vá até Uma saleta no centra da área e use a magia 
Toad no grupo, então você poderá entrar numa 
passagem submersa que o levará a outra área. 
Feito isso, use a magia Toad (ou o item Maiden's 
Kiss) para trazer o grupo ao normal. O resto do 
caminho é linear através dos andares da torre. 
Chegando ao quinto andar, use zoom para ver um 
ponta brilhante que fará uma parede desaparecer. 
Antes de avançar rumo à figura ao centro da sala 
do último andar, recarregue o HP do grupo. 


HP;3.000 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Durante a batalha, Medusa tentará transtormá-lo 

em pedra (use o item Gold Needle). Se seu grupo 

estiver acima do nível 15, priorize o uso de ataques 

&as magias mais fortes que possuir, além de ficar 
| atento com HP do grupo. 


| cHeFE:MEDUSA 
| 


Vencendo a batalha, você voltará ao navio e pode- 
| ránavegar pela passagem ao lado da Tower of 
Owen. Deste ponto, navegue para a ilha a oeste, 
onde existem duas cavernas. Entre na caverna ão 
sul desta ilha, 


Quest: The Lost Children 

Para acessar esta Quest, você precisará enviar 
quatro mensagens a Topapa e receber a mensa- 
gem"The Children are in Trouble! Vá para a 


| 
| 


“ cidade de Ure fale com Topapa, Depois vá para 
Altar Cave e siga até aquele buraco que o levou 


| ao começo da aventura, Chegando lá, você 
| encontrará as crianças que procura, mas terá 


que vencer os inimigos. 


CHEFE: BOMB X3 

HP: 350 CADA INIMIGO 

FRAQUEZA: ICE 

Se seu grupo estiver acima do nível 13, basta usar 
magias Blizzard (ou ataques físicos mesmo) para 
uma vitória fácil. Após o combate, você terá aces- 
so à profissão Onion Knight. 


Quest: Gisahl & Castle Argus 
Esta cidade fica localizada ao extremo leste, 
isolada atrás de montanhas e cercada por 
água, ou seja, navegar é a solução. Chegando 
lá, fale com os habitantes e explore as casas. 
Na loja, dentro do INN da cidade, você poderá 
comprar Gysahl Greens, 
Há também novas magias para compra. Numa 
outra casa, você poderá comprar Magic Key 
(compre duas) - entre na parede escura à 
direita, para acessar um baú atrás do balcão. 
De posse das Magic Keys, navegue até o Castle 
Argus, ao norte da Tower of Owen. Dentro do 
castelo, na sala com candelabros na parede, 
use zoom e examine o lado direito para acio- 
nar uma alavanca e revelar uma passagem 
secreta com muitos baús. Através dessa pas- 
sagem, rumo ao norte, você chegará em duas 
portas. Use as Magic Keys para abri-las e aces- 
| sar os baús - na porta do lado oeste, examine 
o armário para abrir outra passagem. 


DWARVEN HOLLOWS / SUBTERRANEAN LAKE 
Atualize seus equipamentos e fale com os. 
habitantes, em especial com o anão ao sul do 
altar cercado de água ao centro, depois siga 
para a passagem localizada a oeste para che- 
gar a um lago. Use a magia Told para entrar no 
lago e chegar no Subterranean Lake. O cami- 
nho ao longo da caverna subterrânea é extre- 
mamente linear e o levará até um tesouro. 

| CHEFE: GUISCO 
HP:3.500 
FRAQUEZA: NENHUMA 

| Apesar de não apresentar fraquezas, persona- 
gens bem equipados fazem a diferença na difi- 

| culdade da batalha. Procure usar magia Fira 
com os guerreiros mais fracos (fisicamente) e 

| ataques físicos com os demais. Gutsco costuma 

| atacar duas vezes seguidas ou alternar entre 


use a mesma magia (ou o item Mallet) em si 
mesmo para neutralizá-la. 


Após a batalha, você receberá o Horn ofce. Faça o 
caminho de volta e fale com aquele anão junto ao altar 
cercado de água. Deposite o Horn of Ice no pedestale 
Gutsco enganará a todos. Volte para seu navio e siga. 
para a caverna ao norte, nesta mesma ilha. 


MOLTEN CAVE 


| O caminho é linear. Ao longo do trajeto, você terá 
| que passar por caminhos de lava, e perderá 10 HP a 


cada dois segundos - na segunda área do mapa, ao 
entrar no rio de lava, siga para sudeste, para encon- 
trara arma Freezing Blade (extremamente útil nesta. 
dungeon). Quando chegar a uma área onde haverá 
apenas uma pedra, examine-a para ter acesso a uma 


| passagem secreta que o levará a um altar de fogo. 


CHEFE: SALAMANDER 

HP: 6.000 

FRAQUEZA: ICE 

O lugar e os inimigos sugerem que você use 
magias do elemento gelo - magia Blizzara, 
item Antarctic Wind e ataque físico com a 
arma Freezing Blade, se a pegou - para uma 
batalha relativamente fácil, Apenas preocupe- 


| seem manter 0 HP do grupo sempre elevado. 


Vencendo a batalha, você conseguirá as 


| Horns of Ice de volta, Ao fundo da sala, na 


parte de trás do cristal, examine o altar 

para ser teleportado para fora da caverna. 
Automaticamente você ganhará as profissões: 
Ranger, Geomancer. Knight e Scholar. 


*-Revisite Dwarven Hollows e fale com o anão 


perto do altar, depois fale com o anão na 


| caverna ao sul, para ter acesso à uma nova 


| ataque físico e magia. Se ele usar a magia Mini, | 


área com muitos baús - isso sim é recompen- 
sa! Fale com o anão na entrada da caverna 
para ver uma cena com um habitante de 
Tokkul pedindo sua ajuda, então vá para à 
cidade de Tokkut, 


- Importante se quiser cumprir uma outra Quest 


Quest: The Princess Pendant 


| TIDALCAVE 


baús. Mas se quiser explorar os quartos na entrada | 
Para acessar esta Quest, você precisará enviar | Mais adiante, Aria abrirá o portal para o interior | da mansão, tenha como lider do seu grupo um perso- 1 
quatro mensagens a Princess Sara e receber a da caverna. O caminho é um pouco longo, mas não | nagem com a profissão Thief e use-o para arrombar | 
mensagem “Help!”. Vá ao Castle Sasune, visiteo | háentraves até a sala do altar do Crystal of Water. | as portas. O segundo quarto, do lado direito, dará 
último andar da torre leste e fale com Princess | Entretanto, cuidado com dois inimigos, pois um acesso a um caminho rumo ao salão onde encontrará. 


| 
Sara, para obter 0 Sara's Pendant. Em seguida vá | deles causa o status Poison e o outro pode petri- | umcavaleiro. 
para cidade de Kazus e fale com Takka. ficá-lo. Tenha personagens equipados com magia | 
Ao mandar cinco mensagens para Takka, você | Thundara e Blindna (se tiver o item Eye Drops, | 
deverá receber a mensagem “Orichalcum" -muito | nem precisa usar Blindna). 


=] 


que será habilitada futuramente, 


Capítulo Ill: Crystal Of Water 


HEIN'S CASTLE 

Você começará na prisão. Visite as celas ao lado 
e fale com King Argus, depois examine o corpo 

do homem na última cela, para obter uma magia 
Mini, Use-a para passar por uma pequena abertu- 


ra na parede ao fundo, e volte ao normal do outro Sai | CHEFE:GOLDOR | 
lado. Quando chegar a uma sala com três portas à Ea o Ve | HP;:9.000 | 
Sua frente, cada uma delas o levará até uma área E FRAQUEZA: NENHUMA | 
com itens. Siga à direita e depois entre pela porta | CHEFE: KRAKEN Oinimigo usará as magias Blind e Silence, além | 
da parede norte, O resto do caminho será bem HP: 8.000 | “de Protect em si mesmo para reforçar sua defesa, 
linear até encontrar quem procurava. FRAQUEZA: LIGHTNING | Preocupe-se apenas em curar o status Blind. Magias 

| Oinimigo usará magias Blind (alguns ataques contra ele são ineficentes, então mantenha os ata- 


também causam esse status) e Blizzara. Abuse da | ques físicos constantes. Mantenha o HP do grupo 
magia Thundara contra Kraken, além de ataques elevado, pois Goldor possuí ataques físicos fortes e 


físicos, Lise Eye Drops (ou Blindna) sempre que a chance dele causar dano crítico é alta. | 
| seus personagens estiverem com o status Blind | 
| e não descuide do HP do grupo, pois os ataques Após a batalha, pegue a Chain Key e volte para as. | 
| fisicos do inimigo são poderosos. proximidades de Amur para soltar seu navio. Se qui: | 


ser, pode visitar as cidades citadas na Quest a seguir, 
| Após a batalha, o mundo antes imerso nas trevas mas independente disso, use o airship e voe próximo 
| se revelará, além das profissões Dragoon, Dark do castelo no grande continente à noroeste, para ver 
| Knight, Viking e Evoker tornarem-se disponíveis. | uma cena e a queda do seu airship na cidade. 


CHEFESHEIN | Capítulo IV; Crystal Of Earth Quest: Duster & Replito | 
HP:4.500 AMUR / SEWERS É | 
FRAQUEZA: VARIÁVEL Ei id di 

Ele o atacará com magias Blizzara, Thundara, | Aproveite para atualizar seus equipamentos e 


| depois viste acasa grande a leste da cidade e fale 
| E 

a fraqueza de Hein) e ataques físicos. Sempre após | a ER 
um Barrler Shift, use uma magia Libra para saber | jaca go Es ado pr 

qual a fraqueza do inimigo. Descoberto isso, ataque |. — antes disso, visite a plantação de Gysahl ao norte, 


Poison ou Sleep, além de Barrier Shift (que muda 


Com tudo é culdado especial como HP do grupo, | pa ado dead ado | | 
fg cao cidade, | 
pos Hepale nitendo comataquesietis | | 
ESliZA ua | | 
Após a batalha você receberá o Fang of Wind. ee rabo e E E | | 
visite o Castle Argus e fale com King Argus para | 9! SE Pap VE E POCINA | 
obterá à Wheel of Time. Então, fale com Cid em Dest E para nd na 


7 tos e falar com os habitantes. Utilize 3 Mognet e 
airship - aperte o botão A para transformá-lo e 
Bpara voltar aser navio, lembrando que le só migas QUA is 
aterrissará em águas profundas. Lise o alrship. Betis d nájsdia! a E dá a Ea 
e navegue para fora do mapa, tendo acesso ao pa CE Prosa 
alguns itens perdidos na mata oeste 
mundo exterior. 
= na casa ao extremo norte, há uma 
entrada por trás dela que leva a um 
depósito, vasculhe a parede à direita 
do lado de dentro para encontraruma. 
sala secreta. 


| 
o: hi lizar amen- | 
Canaan e ele transformará seu navio em um novo | extremo sul entreas montanhas. Em Duster, você pode atualizar seus equipamen. | 


WRECKED SHIP & TEMPLE OF WATER 
Um novo mapa será mostrado. Navegue para a | 
| 


ilha ao extremo norte e visite o Wrecked Ship para 
encontrar um velho e uma jovem chamada Aria. ; 
Fale com ambos e dê um Potion ou Hi-Potion a Aria, | | Em Saronia, você estará entre dois grupos 
que se tornará uma personagem suporte. Agora de guerreiros que estão prestes a lutar. Ao 
navegue até a maior porção de terra ao norte evisi- | | dd ie o dd o que 
teo Temple of Water. Examine ocristalnasalaao | GOLDOR MANOR | midi cn no momento, então 
norte, então sala e visite a caverna ao norte. Explore a sala ao sul da mansão para encontrar vários | “92 para o sul. 
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B-SOUTHWESTERN SARONIA 

Você encontrará uma Armor Shop e haverá uma 
taverna onde encontrará o Prince Alus. Ele se 
tornará personagem suporte da grupo após 
derrotar os três guerreiros que o incomodam. 


com o velho para ganhar uma arma. Vasculhe 
também o casarão à leste da cidade e fale com 
o pesquisador para fazer Fat Chocobo aparecer 
(ele permite estocaritens, liberando espaço em 
seu inventário). Examine a parede à direita para 
encontrar uma passagem até uma sala com 
muitos baús. 


C-NORTHEASTERNSARONIA 
Aqui fica o ponto mais atrativo do reino de 
| Saronia, oferecendo dois Magic Shop, dois 


rá aberto) e um INN - pegue um Elixir em uma 
|. dasmoitas a nordeste, Antes de avançar, use a 
pradas na loja de armas da cidade. 
SOUTHEASTERN SARONIA / DRAGON SPIRE 


centro da cidade você encontrará a torre Dragon 
Spire, Entre nela e pegue alguns baús no alto da 


castelo, fale com os guardas. 


| CHEFE: GARUDA 

| HP:11,000 

FRAQUEZA: WIND 

Garuda é hem resistente a ataques físicos, sem 


Do lado oeste da cidade, no final da calçada, fale — 


Weapon Shops (o que se localiza a noroeste esta- | 


profissão Dragoon em dois de seus personagens | 
“então os equipe com as armas Wind Spears com- | 


Haverá alguns chocobos rondando poraquieno | 


torre antes de seguir para o Castle Saronia.Jáno | 


s onde haverá 
quatro homens (engenheiros), fale com um deles. 
para obter um novo airship (ele pode pousar em 
terra e é extremamente rápido). Saia do castelo e 


| visite as cidades de Saronia para atualizar os equi 


pamentos e magias do grupo. 


Quest: The Legendary Smith 
Se trocou mensagens com Takka, é hora de 
continuar sua busca. Logo após ter livre acesso 
às áreas do reino de Saronia, visite a cidade 
Northwestern Saronia e fale com uma mulher 
de cabelo prateado junto às árvores, atrás do 


Ao chegar numa área da 
dungeon com algumas 
sequências de escada, logo 
ri primeira, ande por 
trás da queda d'água 

para encontrar uma 


| passagem secreta até 


INN, para descobrir que ela é a Legendary Smith. | 


Logo que ela consertar o Sara's Pendant, volte 
ao Floating Continente visite Princess Sara, em 
Castle Sasune, para lhe entregar sua jóia. 


DOGA'S MANOR / CAVE OF THE CIRCLE 
Não há segredos aqui, mas você poderá comprar 
itens e magias, se quiser. Logo Doga surge em 


| /seu caminho e dará suporte à sua equipe, Visite o 


último cômodo da mansão e use à magia Mini no 
grupo, então examine a vela ao extremo leste para 
encontrar uma passagem secreta para chegar a 
Cave of the Circle. 

Ao longo do caminho, passe pelos pequenos circu- 
los de teletransporte e, no final, Doga usará uma 
magia que permite transformar o airship em um 
submarino (aperte B para afundar no oceano). 


| Ao sul do continente, onde se localiza o reino de 
| Saronia, há um cerco deterra na água. Desça ali 


Para encontrar um templo submerso. 


* TEMPLEOFTIME /UNENSSHRINE — 
“Esta dungeon é um pouco 


os inimigos 


alguns baús, Abrindo 
aporta do lado direito, 
na parte de baixo da 
escada, você encontrará 
a Noah's Lute. Éhorade 
voltar à superfície. 

Siga para a Unei!s Shrine 


| aonorte, então examine o 


corpo de Unei sobre a pedra 
adiante para despertá-la e 
integrá-la como personagem 
suporte do grupo, 


ANCIENT RUINS 

Mais uma dungeon imensa e com diversas áreas e 
Ítens para serem coletados. Mais adiante, examine as 
pedras no corredor para continuar, Na segunda área, 
astrês salas ao norte o levarão a alguns habitantes. 
Comerciantes, O restante do caminho o levará até 
Dairship Invincible (com ele, aperte o botão A para 
sobrevoar acima de certas montanhas, B para explo- 
faro interior do airship), além de algumas salas com, 
baús. O novo airship lhe permite recarregar HP e MP, 
Comprar armas e equipamentos, acesso à Mognet.. 
tudo que você encontraria nas cidades, Para pilotar à 
airship, examine o leme do lado direito. Para descer 


| sobreterra, use a escada do lado oposto ao leme. 


1 
! 
| 


Quest: Something In The 


Basement... | 
Para acessar esta Quest, você precisará enviar 
quatro mensagens a Cid, mas sé após obtero 
alrship Invincible é que você obterá s mensagem | 
“Something in the Basement.” | 
Volte ao Floating Continent vá para Cansanefale | 
“com Cid, Em seguida, desça até o porão da casa 
dele para encontrar um inímigo por lã. Mas antes 
de confrontá-la, é bom estar bem equipado ecom | 
dois personagens com a profissão Dragoon. 


CHEFE: AEON 

HP: 10,060 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Oinímigo possui uma resistência moderada a ata- 
ques físicos - o dano causado dependerá dos seus | 
equipamentos e armas -, além de alta resistência 
a magias. Aeon atacará duas vezes seguidas e 
possuiataques físicos extremamente fortes, além 
| de usar, vez ou outra, a magia Earthquake, ou 
seja, nada que o comando Jump dos Dragons não 
|. resolva. Após a batalha, você obterá o Unknown 
Metal, Fale com Cid para descobrir que encontrou 
oraro Orichalcum. 


Quest: Lake Dohr 

Aproveite o potencial do novo alrship e cruze as 
montanhas baixas, então navegue de canoa até 
o centro do lago para encontrara caverna lake | 
| Dohr AquiVocê terá quatro áreas a explorar e | 


abrir baús, sendo que na última poderá confrontar | 
Ceviathan UmaBoa opção éter dois personagens | 75% chegar nesta cidade, você precisará usar 
de nível acima de 30 usando a profissão Dragoon, | 
também, acima de 30, além de alguém que possa | 


usar magia Thundaga. 


CHEFE: LEVIATHAN 

HP:22,000 | 
FRAQUEZA: LIGHTNING | 
O inimigo tem alta resistência e ataques físicos 
que podem petrificar. Além disso, Leviathan | 
poderá usar as magias Protect e Haste em | 


| dos - depende apenas da configuração e equipa- 
| mento do personagem. 


| para evocar o dragão. 


| Quest: Falgabard 


| acapacidade do seu airship de sobrevoar 


| Falgabard não tem muitos atrativos, exceto 
upgrades em seus equipamentos - antes de 

| comprar alguma coisa, visite a caverna a noro- 

este da cidade e explore as áreas escuras para 

encontrar passagens que conduzem a baús. 

com ótimos equipamentos. Visite a cachoeira a 

nordeste e fale com o velho ao fundo dela. 


si mesmo, além de atacar com Blizzaga ou 
Tsunami - muitas vezes uma combinação letal a 
todos da grupo. Se tiver guerreiros Dragoon nas 
condições citadas, o comando Jump poderá cau- 
sar de 2.000 a 4.000 de dano por ataque. Magia 
Protect e Curaga são bem vindas. Vencendo a 
batalha, você obterá a magia Leviath, que per- 
mite evocar a criatura. 


Quest: Bahamut's Lair 

Aqui personagens de nível acima de 30 e profis- 
são Dragoon acima de 35 são ideais, desde que | 
haja um personagem capaz de usar magias de 
curae proteção, além de Aeroga. Os inimigos | 
são fortes, mas com um grupo evoluído, eles não | 
terão sequer chance de atacá-lo. São três áreas 
lineares para avançar e abrir baús. 


CHEFE: BAHAMUT 


HP: 24.000 

FRAQUEZA: WIND 

O inimiga ataca duas vezes e pode causar grande 
dano físico, além do poderoso ataque Megaflare, 

se tiver com alguns Dragoon no grupo, o comando 
Jump pode decidir a batalha em questão de segun- | 


Após a batalha, você obterá a magia Bahamur | 


pequenas montanhas (confira no mapa). 


E rimar rantasvin 
| CHEFE: SHINOBI! 
HP; 11.000 
FRAQUEZA: NENHUMA 


Além de ataques físicos fortes, dependendo dos 
equipamentos de seus personagens, Shinobi 


| ainda pode causar o status Poison - use a magia 


Poisona ou Esuna para se curar. Se estiver com 
dois Dragoon no grupo, o comando Jump trará 
uma vitória rápida. 


Após a batalha, você ganhará a espada Kiki- 
Ichimonii. Ao sair da caverna, desça pela escada 
para acompanhar o rio e explorar a ilhota adiante. 


Quest: Saronia Catacombs 

Para acessar esta dungeon, será preciso usar 
o airship Nautilus e explorar a parte submersa 
do reino de Saronia. O caminho da dungeon 

é bem linear e com alguns baús. Ao final, 
você poderá enfrentar Odin — na sala antes 

de onde se encontra Odin, examine a parede 
à direita para encontrar uma sala adjacente 
com alguns baús e, para cada um que abrir, 
enfrentará uma batalha -, mas só faça isso se 
tiver alguém com a profissão Thief acima do 
nível 70, dois Dragoon e todos os personagens 
acima do nível 38. 


CHEFE: ODIN 

HP:21,000 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Odin atacará duas vezes e seus ataques físicos 
costumam causar danos incríveis se seus perso- 
nagens não estiverem acima do nível indicado. 
Inicialmente, use o comando Steal com um 
Thief, para roubara à arma Gongnir de Odin. 
Feito isso, comandos Jump dos Dragoon e ata- 
ques físicos serão suficientes para acabar com 
ele, desde que não vacile com o HP do grupo. 
Após à batalha, você obterá a magia Catastro, 
que permite evocar Odin. 
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q 


| 


acessar uma área secreta com 

uma batalha por cada um que abrir. 
CAVE OF SHADOWS 
Use à capacidade do airship Invincible para. 
transpor pequenas montanhas rumo à caverna 
Cercada ao centro do continente leste. Logo que 
entrar na caverna, examine a parede à direita para 
encontrar uma área secreta, Ao longo do caminho, 
haverá guerreiros de Falgabard, fale com eles. A 
caverna se estende por nove áreas. Ao chegar na 
segunda área, não deixe de examinar uma passa- 
gem secreta na parede esquerda do corredor de 
entrada. Nas demais áreas, atenção ao explorar as 
áreas escuras, elas ocultam passagens que devem 
ser seguidas. Na última área, ao cruzar a segunda 
ponte de ossos, examine o altar. 


CHEFE: HECATONCHEIR 

HP:28,000 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Sim, 0 inimigo é alto, impõe medo e possui ata- 
ques físicos elevados, além de usar magia Quake 
que afeta todo o grupo. Solução? Guerreiros 
Dragoon em seu grupo e o comando Jump - se 
seus guerreiros estiverem bem evoluídos, quatro 
comandos Jump serão suficientes para vencer -, 
ou mesmo o uso de Leaviathan, Odin ou Bahamut 
facilita ainda mais sua vitória. 

Após obter a Fang of Earth, use a magia Teleport 
ou o item Ottershroom para sair da dungeon 
rapidamente, Agora você precisará do airship 
Nautilus. Vá para Doga's Manor. Lá, siga as instru- 
ções de Doga e pise nos circulo de energia para ser 
transportado até Doga's Grotto. 


DOGA'S GROTTO 

Serão cinco imensas áreas lineares, com direito 

a baús no caminho - ao chegar à terceira área, 
explore o lado oeste para ter acesso a duas passa- 
gens. Por mais forte que seu grupo esteja (se cum- 


rá Doga e Linei que iniciarão duas batalhas segui- 
das contra. Antes disso, tenha dois personagens 
Dragoon no grupo. 


FRAQUEZA: NENHUMA. 
Doga ataca duas vezes seguidas, causando cerca 


de 500 a 700 de dano, além das magias Thundaga, | 


- Firaga, Shade e Drain; com os Dragoon, use o. 


$ 


CHEFE: UNEI 
HP: 21.800 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Unei possui ataques potentes que variam de 600 
a 800 de dano. Também usará as magias Haste 
e Protect em si, contando com ataque Tornada. 
Repita o procedimento usado contra Doga. 


Após a batalha, você receberá a Eureka Key é 
aSyrcus Key. Saia da dungeon e use 0 airship 
Invincible para ir ao continente leste para encon- 
trar um corredor com estátuas no caminho. Desça 
em terra e avance para passar as barreiras mági- 
cas, Feito isso, use o Invincible para cruzar a linha 
de montanhas baixas e chegar ao seu destino. 


Capítulo V: The World of 
Darkness 
ANCIENT'S MAZE 


Ao entrar nesta área, siga direto rumo norte e 
abra o portão, então examine o cristal. 


CHEFE: TITAN 
HP: 28,000 
FRAQUEZA: NENHUMA 


Sim, é parecido com Hecatoncheir. A diferença é que | 
Títan causa danos de 600 à 999 HP e possuia magia | 


Quake. Use suas melhores magiás /summons e 


ataques físicos - a profissão Dragoon e seu comando | 
| tarScylla e examine Ragnarok para enfrentar 


Jump podem definir sua virória. 


Após a batalha, você completará toda a lista de 
profissões. Volte para a entrada do Ancient's Maze 
e vasculhe a área ao norte. O caminho é linear e 
haverá poucos baús no caminho. O final da dunge- 
on resulta na chegada da Crystal Tower. 

Entre na torre e siga em linha reta rumo ao norte, 
e examine a porta. 


Quest: The Forbidden Land, 


Eureka 
Eureka é formada por sete porções de terra, com. 


| direito a algumas áreas adjacentes facilmente vis 

| veis. Há muitos baús no caminho e inimigos pode- 
rosos - recomendo dois dos personagens com pro- | 

| fissão Dragoon bem equipados e com nível acima 


de 45. Chegando à quarta porção de terra da 


| dungeon, você encontrará a Morníng Blade sobre 


o pedestal. Ao pegá-la, você terá uma batalha. 


CHEFE: AMON 
HP:33,500 

FRAQUEZA: VARIÁVEL 

Possui forte resistência, causa dano físico elevado 
econta com as magias Firaga, Thundaga, Blizzaga 
e Barrier Shift - quando ele usar esta última, use a 
magia Libra para descobrir uma possível fraqueza. 
Magia Protect ajuda, mas se tiver três persona- 
gens com profissão Dragoon, o comando Jump 
resolverá a situação rapidamente. 


Após o combate, examine o pedestal leste na área 
seguinte para encontrar a Mystic Blade (Masamuney, 


CHEFE: KUNOICHI 

HP: 29.000 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Esta batalha seria ridiculamente fácil se não 
fossem pelos três ataques seguidos (que podem 
causar Blind ou Poison) de Kunaichi, e do usa 
das magias Haste e Aeroga. Por outro lado, a 
defesa do inimigo é muito baixa e, mais uma 
vez, o comando Jump dos Dragoon resolvem em 
segundos. Na próxima área, você encontrará a 
Excalibur e mais uma batalha, 


CHEFE: GENERAL 
HP: 35.000 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Relativamente fácil, mesmo com as magias Drain, 
Death ou Bio usadas pelo inimigo. sua defesa é 
muito baixa, então ataque com tudo. 


Na área adiante, examine o Elder Staff para enfren- 


Guardian, lado esquerdo e direito, respectivamente. 


CHEFE:SCYLLA 


| HP:35,000 

| FRAQUEZA: NENHUMA 

| Nêmedo perigo das magias Holy, Flare, Thundaga, 
| Blizzagae Firaga, Scylla também possui ataques 


físicos que podem petrificar (use Gold Needile). Por 
autro lado, sua resistência fisica não é das melhores. 


CHEFE: GUARDIAN 

HP:34.000 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Apesar dos ataques físicos causarem alto dano 
e, vez ou outra, petrificar (use Gold Needie 
nesse caso), sua defesa física é baixa. Ataque 
com tudo e evite o uso de magias, principal- 
mente se Guardian usar Reflect. 


Após obter as duas armas, siga para à última 
área, Além de quatro baús, fale com os magos 
para comprar magias - siga na caverna secreta 
à direita do mago, para encontrar um vendedor 
de armas -, depois volte para a Crystal Tower. 


Quest: Ultimate Weapons 

Esta é uma jornada para quem almeja elevar 
as profissões ao nível 99 e, com isso, obter 

as melhores armas. Logo após completar a 
Quest Eureka, completado anteriormente 

as Quest de Sara (consertar seu medalhão) 

e Cid (derrotado o monstro em seu porão), 
visite a cidade de Falgabard para encontrar a 
Legendary Smith junto da loja de armas e fale 
com ela para ganhar a Ultima Weapon. 
Agora, para cada profissão que alcançar nível 
99, poderá obter a melhor arma da mesma ao 
falar com Legendary Smith novamente. Mas 
você precisará encontrá-la em algum canto 
do mundo. Eis as possíveis localizações, já 


Sasune (alto da torre leste), Healing Copse, 
Village of the Ancients, Gysahl, Dwarven 
Hollows (entrada para o Subterranean Lake), 
Replito (na casa ao extremo norte), Castle 
Saronia (segundo andar do subterrâneo na 
passagem secreta), Doga's Village (ilha cen- 
tral) e Ancient Ruins (área do INN). 

Para evoluir facilmente suas profissões, trave 
batalhas na Crystal Tower. 


Quest: Secret Dungeon 

Para acessar esta Quest, será preciso trocar quatro 
mensagens com The 4 Old Men e Prince Alus. 
Agora, com a alrship Nautilus, siga para o ponto 
escuro na água a leste do Floating Continent. Nesta 
dungeon só haverá uma batalha contra o mais 
extraordinário inimigo de todo o game. Ese você 
sonha vencê-, é obrigatório evoluir seus perso- 
nagensacimado nível 85, ter profissões nível 90 ou 
máximo, e os melhores equipamentos possíveis. 


CHEFE: IRON GIANT 

HP: 199.999 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Ele ataca quatro vezes seguidas, pode causar dano 
físico variando de 3.500 a 5.000 HP, infligindo diversos. 


| status negativo (é bom ter o equipamento Ribbon 


equipado). Ele também possui o ataque Swipe que 


| “causa dano coletivo, além de diferentes 


Impossivel vencê-lo? Quase... ideal éter perso- 
nagens com profissões que causem dano máximo 
sempre, além de alguém para usar magias suporte no 


| Brupo (Protect, Haste, Curaja etc.) e abusar das sum- 


mon. Sim, é uma batalha que exige uma grande dedi- 
cação - batalha recomendada após terminar o game. 


CRYSTAL TOWER 
Agora que realizou tudo o que tinha direito no 


! game (ao menos tudo foi mostrado), ignore a 


entrada para Eureka e explore os arredores, Para 
alcançar as demais áreas da torre, é preciso abrir 


| uma porta mágica. Apesar das áreas grandes, não 
| haverá entraves ou labirintos complexos, mas 
| um demorado caminho quase linear e inimigos 


incrivelmente poderosos. alguns lugares na 
dungeon exigem um exame nas paredes laterais 
para encontrar passagens. Mas fica o alerta: é 
importante evoluir o máximo possivel profissões 
como Dragoon (o comando Jump pode cusar dano 
de 9.999), Dark Knight (duas armas poderosas 
causarão dano máximo), Ninja (os Shurikens são 


| ótimas opções) Onion Knight (altos danos físicos e 
| abuso de magias suporte) e as melhores armas. Os 


| s devem estar acima do nível 70 e as 
queefa ficará em pontos aleatórios: UR, Castle | Personagen: neo 


Citadas profissões acima de 80 - acredite, abaixo 
destes padrões, os problemas serão enormes. 
Enfim, chegando à oitava área da torre, examine o 
espelho ao centro para ver uma longa cena. 


CHEFE: XANDE 
HP:50.000 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Se você confrontou, e venceu, um dragão durante 


sua jornada na Crystral Tower, não terá problemas 
contra Xande. Ele usa diversas magias de alto 
nivel junto a Haste e Protect - se ele tisar uma 
destas, use a magia Erase ou Shell Breaker -, 


- além de possuir ataques físicas potentes. Se tiver 


guerreiros Dragoon, o comando Jump mais uma. 
vezosalvará. 


Ao vencer Xande, você entrará em uma batalha con- 
tra Cloud of Darkness, Não gaste itens nesta batalha, 


| pois você não conseguirá vencê-la. Após mais uma 


longa cena, avance para o portal negro adiante (ou 
volte para cumprir alguma Dungeon restante, pois se 
cruzar portal negro não terá volta). 


WORLD OF DARKNESS 

Você aparecerá em uma área no formato de um 
*X” com um grande círculo central e mais círculos 
nas extremidades - ignore o circulo central por 


| enquanto. Cada extremidade levará a uma área 


onde você poderá abrir um baú e obter um Ribbon 
(quando equipado, anula status negativo), prote- 
gidos por clones de Xande. Também haverá outro 
teletransporte na área do Ribbon, que o levará a 
um chefe, Do ponto inicial deste mundo, o cami- 
nho a sudoeste o levará a confrontrar Echldna, o 
caminho sudeste o levará a Two-Headed Dragon, o 
caminho nordeste o levará a Ahriman e o caminho 
a noroeste o levará a Cerberus, Ao derrotar cada 


| um destes chefes, você ganhará a aliança de um 


Warrior of the Dark para ajudá-lo no confronto 
final, além de ter o HP e MP recuperados. 


CHEFE: ECHIDNA 

HP: 99.999 

FRAQUEZA: NENHUMA 

Oinimigo usará as magias Tornado, Quake, Drain, 
Death, Flare e Meteor, possuindo ainda ataques 
físicos poderosos. O comanda Jump dos Dragoon 
podem causar 9999 de dano, use magias como. 
Protect e Curaja se precisar, 


CHEFE: AHRIMAN 
HP: 99.999 

FRAQUEZA: NENHUMA 

As magias usadas pelo inimigo são Quake, Blizzaga 
e Meteor, além de usar Curaja em si mesmo. 
Cuidado com seus ataques físicos, pois as chances 
de ser petrificda são grandes. Repita o procedimen- 
to de combate contra Echidna. 


CHEFE: CERBERUS 
| HP;99.999 
FRAQUEZA: NENHUMA 
Ele ataca três vezes seguidas, e pode causar 
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Estratégia - DS 


Portrait of Ruin mantém 
atradição e a qualidade 

dos novos games da série 
Castlevania nos portáteis da 
Nintendo e garante mais uma 
ótima aventura para você. 
Jonathan Morris, descendente 
de John Morris (Castlevania 
Bloodlines para Mega Drive), 

ea feiticeira Charlotte devem 
selar o mal de Castlevania, e 
para ajuda-lo nessa missão, 
preparamos mapas detalhados 
das áreas secretas e dicas para 
vencer as ferrenhas batalhas 
contra os chefes. -silsomar tivramento 
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O caminho da salvação 


Uma das grandes sacadas incorporadas à 
Portrait of Ruin é o fato de você poder tro- 
car ou usar os dois personagens ao mesmo 
tempo. Esse “conjunto”, além de exigir mais 
do jogador na hora de usar a cabeça, também 
consiste nó aprendizado de novos movimen- 
tos ou a possibilidade de equipar uma nova 
arma do seu arsenal. 

Normalmente relíquias ou magias são obti- 
das após vencer o chefe de uma área, Então 
nunca saia da pintura - os quadras onde ocor- 
rerão algumas de suas batalhas - sem antes 
vasculhar toda a região além da câmara onde 
se encontra o chefe. 

Para mantê-lo atento aos detalhes, não deixe 
de conferir os mapas onde todas as áreas, 
secretas estão indicadas. A importância de se 
explorar todo o castelo e completar o mapa 
se refletirá mais ao final do game, isto é, caso 
queira obter 100% do mesmo. 

Além disso, explorar completamente os' 
mapas resulta no achado de relíquias, ata- 
ques especiais conjuntos e aquisição de 
magias para Chafllote. 


+ As reliquias oferecem novos movimentos 
ao ataque conjunto dos persorasand Fumo 
pula cluplo, escarregões vu ataques espetlais. 
Certifique-se sempre de estar com a reliquia. 
ativada no menu Relie, 


Os Dual Crush (ataques cooperativos) causam 
altos danos é são ideais nos combates conta: 
chefes. Apesar do grande consuma de MpLção 
extremamente efativos é até poderm aniulançi 
tosataques Inimigos. 


* Nem todas as magias de Chrlotte são de ata 
que. Algumas delas são usadas para melhúrar 
o status ou anular efeitos nocivas, além de per 
mit transformações em sapo ou coruja para 

chegar à áreas de dificil atesso. 


O sussurrar do vento 
Normalmente do lado de fora do Item Shop, 
você encontrará um fantasma chamado Wind. 
Falando com ele, você poderá receber itens ou 
novas técnicas em troca do cumprimento de 
Quests. Algumas delas são voltadas à coleta 
de certos itens, outras exigem condições mais 
extrema como matar certa quantidade de ini- 
migos ou falar com Wind sob efeito de algum 
status negativo, etc. 
Em função disso, tente não vender os itens 
que encontrar ao longo do castelo ou dentro 
das pinturas, exceta os que forem deixados 
por inimigos ou comprados no próprio Item 
Shop. Periodicamente, fale com Wind e tente 
cumprir suas Quests (você pode aceitar até 
cinco delas de uma vez). 
Ao cumprir uma certa quantidade de Quests, 
Wind oferecrá uma especial chamada Nest of 
Evil, que garante acesso a áreas antes inaces- 
síveis do castelo e ainda libera um novo portal 
de teletransporte. 


Após conversar com Vincent, pegue um Change 
Cube e um Call Cube na área seguinte. No lugar 
em que estava o Call Cube, fique sobre o botão e 
Chame Charlotte para descer a ponte. 


—es . k 1 
No corredor com colunas que podem ser destruí- 


das, abra caminho e ao final, fique sobre a plata- 
forma mais alta para evitar a criatura. 


Mais adiante, no andar de cima, pegue o Wait Cube e 
mande Charlotte esperar sobre a estátua, Empurre 
a estátua até a abertura em frente e troque de per- 
sonagem, para continuar e pegar o Ranging Fire. 


SU | 
a 
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Logo a frente, na área baixa onde você pisa em um 
botão, visite a passagem da direita para encontrar. 
o fantasma Wind. Com ele você poderá realizar 
algumas Quests e obter armas e equipamentos. 
Fale novamente com Wind, aceite sua primeira 
Quest e yisite a sala adiante para comprar uma 
Potion & o Castle Map 1, com Vincent. Volte a falar 
com Wind para ganhar o Lizard Tai Slide (para. 
escorregar), fique atento com as Questes para 
saber o que fazer e obter as premiações. 


Com o novo comando, siga para o lado oposto de 
Wind e deslize para chegar em uma área com a 
primeira pintura, 
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City of Haze 


O caminho aqui é bem linear, então procure. 
explorar todas as localidades em buscas de itens 
equipamentos. Quando encontrar ui inimigo de 
aparência humana e bem vestido, ataque abaixa- 
do para evitar suas espadadas. 


Rumo à área baixa do mapa, depois da placa 
Market Place, você encontrará o inimigo Peeping, 
Eye. Dependendo de sua sorte (priovize o atributo 
LEK com algum equipamento, pois quanto mais 
elevado, maior será as chances de obter itens 
faros de Inimigos), fique matando este inimigo, 
Saia da área e volte, até conseguir o equipamento 
Eye for Decay. Equipe-o. Com ele você poderá ver 
qualquer passagem secreta, 


Mais adiante, haverá um carro de mineração com 
uma broca. Mande um de seus personagens espe- 
rar dentro do carro é acione a alavanca. Depois 
de acionar, imediatamente troque de personagem 
para seguir dentro do carro em movimento, Mais. 
adiante, explore toda área baixa e não deixe de 
visitar 0 Save Point no caminho. 


CHEFE: DULLAHAN 

Ele só usará seu melhor ataque quando sua 
cabeça se unir ao corpo, então seu objetivo é 
impedir que essa união ocorra durante a batalha 
Enquanto seu personagem suporte ataca 0 corpo, 
mantenha sua atenção na cabeça flutuante. 


Após a batalha, siga para a área seguinte e pegue 
O Arcobat Cube - agora você poderá pular sobre o 
personagem suporte e ganhar impulsão para chegara 
áreas mais elevadas -, então explore o resto do mapa, 


e pum es 
Ao fazer isso, você obterá a Push Cube, que lhe 
permite empurrar objetos (use os dois persona- 
gens ao mesmo tempo), além da magia CON Boost. 
Feito isso, é hora de pegar 0 caminha de volta, 


Dracula's Castle: Entrance 


Explore a área acima para obter o Book of Spírits, 
depois siga para a área com o Save Point isolado à 
deste do castelo. Use a habilidade de pular sobre 
seu aliado para alcançar o Whip Skill 1, além de 
Continuar ao longo do castelo. 


CHEFE: BEHEMOTH 
Use Jonathan para atacar, desde que esteja usan- | 
doa arma Mace ou Axe, para garantir múltiplos 

acertos. Use as plataformas para concentrar seus 


ataques na cabeça de Behemoth, poupando MP! 
para realizar um ataque Dual Crush Holy Lightining. 


Cache rom (0) tia E 


Após a batalha, do outro lado da arena, desça para 
o subterrâneo. 


Dracula's Castle: Buried Chamber 


Mais adiante, ao descer, observe seu mapa e vá 
explorar o lado veste para abter a Offensive Form. 
O resto do caminho o conduzirá a outro ponto do 
castelo, mas não se esqueça de explorar todo o 
mapa quando subir à torre do outro lado. 


Dracula's Castle: Great Stairway 


Logo que avançar até a área seguinte, terá uma 
breve conversa com Death. Depois, explore a ala 
oeste do castelo, para completar o mapa e então 
continue para o leste. Mais adiante haverá um 
Save Point na parte de baixo da porta que condu- 
zirá à próxima batalha. 


CHEFE: KEREMET 


72 nscsenoo voo 


a 


CASTLEVANIA: 
DS “PORTRAIT OF RUÍN 


Empurre o jarro para perto das plataformas à 
direita da sala, mande seu aliado ficar do lado 
esquerdo do jarro, na parte de baixo da platafor- 
ma, enquanta você mantém o outro sobre à outra 
plataforma à direita. O personagem no chão deve- 
rá atacar 0 jarro para distrair Keremet, enquanto o 
outro acerta à parte de trás da cabeça dele. 


Após as batalhas, siga e pegue a Stone of Flight - 
com esta você poderá realizar um pulo duplo no ar -, 
então siga para o lado leste do mapa. Acesse o Save 
Point, depois e entre no quadro da sala logo abaixo, 


Sandy Grave 

A primeira etapa será linear, mas cuidado com a 
minhoca gigante que sairá da areia - ao matá-la, 
entre no sumidoura de area que ficou no lugar, para 
encontrar um HP Up. 


ET am 


Ao longo do caminho, após passar par baixo de uma 
estátua, vasculhe o caminho de baixa. No outro 
lado, destrua as caveiras que parecem enguias 

fixas na parede e pegue o MP Up. O caminho acima. 
levará até a rampa com pedras rolantes. Lise 05. 
buracos no teto para evitar ser esmagado, ou mor= 
rerá imediatamente. 


Bsave ronr 
Euae room 
Breraaro 
Marea secnera 


O caminho à oeste o levará até uma grande sala, 
Pegue a magia 1,000 Blades, no alto. Comela, volte 
UM pouca, siga para a superfície e continue rumo a 
leste para ter uma conversa com Brauner. 
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Explore o lada leste da região e siga para oeste, 
fumo à parte mais elevada. Só haverá um caminho 
por onde subir e ao final do corredor no caminho, 
pise sobre um pedestal com uma lâmpada para 
abrir uma passagem. 


Explore as demais áreas à leste, depois siga para o 
alto da pirâmide (contira nosso mapa) para encon- 
trar seu próximo grande desafio. 


CHEFE: ASTARTE 
Nesta batalha use apenas Charlotte, pois Jonathan 
pode ser seduzido pelo inimigo. Lise uma magia 
Clear Skies (para aumentar sua proteção) e depois 
emende um Dual Crush 1.000 Blades. Desvie das 
investidas de Astarte até seu MP recarregar e 
repita o Dual Crush. 


Após a batalha, desça pelo outro lado da sala, para 
encontrar à Strenght Glove, que lhe dá mais força 
para empurrar objetos pesados. Empurre a pedra 
ao lado e vasculhe o máximo possivel do mapa 
antes de fazer o caminho de volta. 


Dracula's Castle: Great Stairway 


Siga para a parte de cima inexplorada do mapa e 
no caminho pegue o Mind Boost. Chegando na área 
vasta área para encontrar alguns upgrades. Se quiser 
completar esta porção do mapa, siga sempre pelo 
caminho de baixo ou simplesmente siga os caminhos. 
decima para chegar em umatorre | 


Explore a torre até o topo, depois desça e pros- 
siga para oeste. Após à ponte, você chegará a 
uma área com Warp Room, Save Point e a safa 
do próximo desafio. 


Nation of Fools 


Sonere 
save pon 
wars Room 
Elnernaro 
Janea secreta 


Como mostra o mapa, esta área é fechada e tem 
caminhos ligados ao centro de tudo. Fácil? Sim, 
um pouco. Mas explorá-lo é um tanto confuso 
na prática. 


(-——— 4) 


Você começará na parte de baixo, então procure 
explorar todo o lado leste. Chegando ao topo 

da área, você encontrará a magia Vulcano e, 
descendo até a parte de cima do ponto central 
do mapa, obterá a Critical Art. À sua esquerda 
haverá um Save Point, do lado oposto encontra- 
se uma Warp Room e, logo abaixo, a entrada 
para o chefe, onde a ação começa quando você 
pega a Cog ao centro. 
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CHEFE: LEGION 
Batalha relativamente fácil. Deixe Jonathan 
Como personagem suporte atacando o inimigo, 
enquanto você fica em uma plataforma usando 
à 1,000 Blades para quebrar a carcaça de corpos. 
até 9 centro de Legion. Quando seus 1 tentátuclos, 
raio pe Ri i 

e Bira 
panhe o movimento dos. preta 
gen des a canto de e 


Após a batalha, explore a parte restante do 
mapa para obter mais alguns upgrades e volte 
ao castelo de Drácula, 


Dracula's Castle: Great Stairway 


Se quiser, aproveite sua localização e explore o 
Festo do mapa do lado oeste (na parte de cima 

da área Entrance, você encontrará o Knee Strike). 
Indepenente disso, siga pora o lado leste do castelo. 
Você encontrará um botão gigante impulsionado por 
Uma mola na parede. Empurre-o para abrir a passa 
gem adiante, para acessar outra área do castelo. 


Dracula's Castle: Tower Of Death 


Avançando, você chegará abaixo de uma passa: 
gem com as paredes cheias de espinhos. À sua 
direita, encontra-se uma Warp Room e do lado 
oposto, a sala para mais um combate. 


CCHBRESSTELIA 


Aqui, tenha Jonathan como personagem suporte, 
enquanto você usa Charlotte para ataques físicos 
eventuais & magias - 1.000 Blades e Gale Force são 
bem vindas -, além de evitar o ataque inimigo (faceis 
de desviar). Quando Stella soltar lâminas giratórias, 
Use apenas Jonathan para atacar é desviar. O pulo 
duplo é necessário para evitar a onda de energia lan- 
qada pelo inimigo quando estiver no cão. 


Após a batalha, siga para o outro lado da sala usar: 
a peça Cog nas engrenagens para abrir caminho até 
duas máquinas que o transportarão rapidamente, 
além de derrubar uma parede, até o outro lado do 
corredor. Aqui rolará um iminigame onde deve-se: 
fazer 0 seguinte: deixe cada personagem sobre uma 
máquina. Durante o movimento, o persortagem de 
baixo deve se abaixar para evitar o obstáculo, repita 
o procedimento com o de cima e, mais uma Vez com 
o de baixo. Depois mude o controle para o personia- 
gem de cima e salte por cima do obstáculo, 


Mais adiante, use as plataformas móveis para 
subir até o alto da torre, onde encontrará o Taunt. 
Ainda no alto da torre, use a Warp Room para 
voltar até a área Entrance do castelo e vá falar 

m Wind (que revela sua verdadeira identidade 
agora), depois teleporte-se de volta à Tower of 
Death e visite a sala do outro lado, para encontrar 
ua próxima aventura. 


Forest Of Doom 


O caminho 


É bem linear, então preocupe-si 


explorar a primeira torre em buscas de up 


Forest of Doom 


HEFE 
Clsave point 
Llware room 
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equipamentos, Aproveite o embalo é avance para 
area seguinte usando o corredor no andar de 
tima, pois o corredor de baixo só poderá ser aber 
to após tocar um sino do outro lado. 


e END 


nem 


Explore tada a segunda torre e, do outro lado do 
cemitério, explore cada área indicada em nosso 
mapa antes de prosseguir. Na área abaixo da Warp 
Room, do outro lado, empurre a pedra sobre a 
Passagem para chegar o subterrâneo. 


Do outro lado da subterrâneo, faça o caminho de 
volta pela superfície para obter a Stonewall e toque 
osino para abrir passagem. Continue rumo ao leste 
e desça para encontrar um Save Point (subterrã- 
neo) e mais adiante haverá mais um confronto. 


CHEFE: DAGON 
A única fraqueza do inimigo é a cabeça na ponta 
de sua cauda, então use arma de longo alcance 
como a Spear ou Long Spear, além de armas 
secundárias como Axe. Quando o inimigo sugar 
a água, use a magia Clear Skies de Charlotte ou 
Stonewall de Jonathan, para evitar a rajada de 
água no instante seguinte. 


TA sisiexoo vomo 


Após a batalha, siga adiante para pegar a magia | 
Toad Morph - que lhe permite transformar-se em. 
sapo -, depois use a Warp Room para voltar e sair. 


Dracula's Castle: Tower Of Death 
Siga pelo leste, na base da torre, e pise sobre 

O botão no chão pará apagar à parede de fogo. 
Adiante você estará nas engrenagens de um reló- 
Bio, Cuidado com as cabeças de Medusa e siga por 
Lima passagem na parede à direita, acima da pri: 
meira engrenagem (acima desta passagem você 
pode pegar a magia Tempest). Chegando em uma: 
pequena abertura na parede, use a magia Toad 
Morph para continuar. 


A subida será um pouco chata devido a aparição 
constante das cabeças de Medusa - cuidado com 
a de coramarela, ela petrífica. Após subir duas 
engrenagens, pegue a magia Thunderbolt (no alto 
da parede à direita) e siga para o lado aposto. 
Chegando ao final da torre, à direita Você terá um 
Save Paint e do lado bposto o próximo desafio. 


CHEFE: DEATH 
Alterne os dois personagens para vencer esta 
batalha. Comece com Charlotte e use magia 
Tempest no inimigo. Quando Death ficar na cor 
cinza, use Jonathan (a forma de cor cinza é resis- 
tente contra magia, mas fraca contra ataques 
físicos). você deverá aguardar as falhas do ataque 
Inimigo para contra-atacar com suas armas primã- 


Se CHEFE 
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enfrentará um dragão e. mais adiante encontra 
O botão para ligar as passagens. Explore a torre 
acima do Save Point para encontrar o Piercing 
Bean. Mais acima você encontrará outro Save Poimt 
e do lado oposto, a entratia do combate contra as 
irmãs vampiras. ignore-o por enquanto. 


a 


CASTLEVANIA: 
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Vá para uma Warp Room e visite a Sandy Grave. 
Lembra daquela área onde havia una bola de 
pedra que rolava em sua direção, na parte baixa 
do fado leste do mapa? Siga para lá, use a magia 
Toad Morph e no final da estreita passagem você 
Feceberá a magia Sanctuary. Com isso, volte para 
abatalha das irmãs vampiras. 


CHEFE:STELLA & LORETTA 

Nesta batalha, se quiser fazer o primeiro final, 
tenha Charilote equipada com a magia Tempest e 
deixe Jonathan como personagem surpote, Tente 
ficar abaixo das irmãs vampiras e use Tempest 
com força máxima, completando o dano com 
ataques físicos - não deixe Stella e Loretta usarem 
ataques conjuntos com espadadas de gelo. 


Se quiser continuar a aventura e realizar 0 segun: 
do (e verdadeiro) final, derrote as duas irmás vam» 
piras usando a magia Sanctuary. Para isso, equipe 


Se optou por fazer o segundo final, vá salvar seu. 
progresso e avance para a área do outro lado da. 
sala onde as irmãs estão. 


Dark Academy 

Atrás do primeiro Save Point desta área você 
encontrará a magia Owl Morph (permite se trans» 
formar em coruja). Mais adiante transforme-se em. 
coruja e voe pela abertura no teto para conintuar 
pela estrutura adiante, 


O restante do mapa não tem muito mistério, então 
explore-o e siga para a batalha contra o seu próxi 
mo adversário. 


CHEFE: THE CREATURE 


| Ema batalha reliativamente fácil. apenas ata- 


Dark Academy 
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quero pelas costas. Lise pulo duplo e mantenha o 
Personagem suporte na tela para distrair o inimi- 
go. É só não ficar na frente dele. 


Forgotten City 


Após a batalha entre no primeiro quadro que avis- 
tir no outro lado da sala. 


Forgotten City 


Ro longo do caminho você enfrentará mais uma 


: Ecuere 
daquelas minhocas gigantes de areia (cuidado 


dei Pas ds SAVE POINT 
COM O veneno), Desça pelo buraco - antes disso, Re eb 
explore q lado oeste da superfície para encontrar 

RETRATO 
a magia Eye for an Eye, 


EBanea secrera 


Primeiro explore o lado leste da parte subter 
rânea, depois siga para o lado oeste e, perto do 
segundo Save Point, você pode pegar a magia 
Griffon Wind, para realizar um super ataque | 
vertical (Shoryukent), Explorando a área inferior, 
abaixo do corredor, transforme-se em sapo e siga. 


Burnt Paradise 


pela abertura abaixo da rampa com pedras rolan- 


tes, para pegar a magia Mateor. Explore o mapa é 
quando estiver pronto, siga para o chefe. | 


CHEFE: MUMMY MAN 
Será preciso estudar um pouco os ataques de 


Mummy Man. Se tiver o chicote de fogo (Flame 
Whip) de Jonathan, fica fácil. setiver Charlotte | 
“om à magia Ranging Fire. melhor ainda 

Após o combate, siga até o final d 


depois entre no segundo quadro De cnesa 


EBsave ron 
Elwars room 
Eneraaro 
Banca secrera 


para esquerd 


Burnt Paradise 


) O Great Axe como arma prin- 
r Medusa. Quando ela us: 
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seu corpo pelo chão, flque em um ponto seguro, 
abaixo de sua cabeça, e lance 0 Axe. 


Após a batalha, visite a área mais adiante e abaixo 
Você terá acesso aos quadros: entre no segundo 
da esquerda para direita. 


13th street 


Assim que prosseguir, uma locomotiva virá a 
seu encontro. Como evitá-la? Vá apenas com um: 
personagem e, no momento em que a focomo- 
tiva acertá-lo, chame seu aliado para começar 

a empurrá-la até parar. Mais uma vez, antes de 
encarar o chefe, é bom explorar todo o mapa, 


CHEFE: WAREWOLF 

Use a magia Piercing Beam de Charlotte e priorize 
Os ataques em conjunto para vencê-lo, Use sua 
melhor arma secundária (a que cause a maior 
quantidade de dano) para atacar à distância, 
enquanto Charlotte fica pronta para usar a magia 
Meteor quando necessário. 


save pour 


Maernaro 
lana secReTa 


Após a batalha, vá para a safa adiante e entre io 
grande quadro, que agora deverá estar acessível, 


CHEFE: BRAUMER 

Observe as mãos de Brauner enquanto ele pinta. 
noar, pois o desenho se tornará real na tela. Lise — 
sua melhor arma para cortar a pintura e poder 

se movimentar. Com Jonathan, use 05 Axes para. 
atacar Brauner enquanto ele estiver pintando, e 
Charlotte pode usar a magia Tempest para criar 
uma parede de vento, causando dano ao inímigo 
ao mesmo tempo em que se protege 


Após a batalha, você terá acesso à área The Throne 
Room do castelo de Drácula. Antes de avançar, retor- 
ne até as irmãs Loretta e Stella. Esteja equipado com 
alguns recarregadores de HP. Fale com as irmãs e 
escolha as opções “ves, I am” e “No problem”. 


EMERES WHIP'S MEMORY (RICHTER BELMONT) 
Resta altura da aventura, a batalha contra Richter 
será dificil. O segredo aqui é pular e atacar a uma 
distância segura, fazendo-o usar uma arma secun- 
dária ou ataque com chicote, isso abrirá uma bre- 


IBth Street 


* cha momentânea para atacá-lo e recuar - Shuriken 
o ua 


Fes seo lda do compl dos | 


você não podia alcançar antes, Há uma parte 
castelo de Drácula que só será habilitada ao obter 
888%, ou mais, da soma geral de todos os mapas 
do game e cumprir algumas Quests para habilitar. 
uma em especial, The Nest of Evil. Completando 
esta, você terá acessa à nova dungeon. 


Nest of Evil 


Esta área é basicamente uma sessão bônus, 
similar a Arena Battle de Castlevania: Circle 
of the Moon. Você enfrentará muitas bata- 
has onde deverá derrotar vários inimigos 
para poder avançar, servindo mais como um 
desafio extra. Muitas dos inimigos & chefes 
encontrados aqui vieram diretamente de 
Castlevania: Dawn of Sorrow, dentra outros 
games da série, Este lugar é uma boa opção 
para evoluir seu personagem. 


Esta área é basicamente uma sessão bônus e, 
“indepenente de completar esta área, siga para à 
“torre do castelo rumo à batalha final -, tenha con- 
sigo vários recarregadores de Hp e MP. 


estiver para acontecer, realize o Dual Crush. 
Meteor, para causar alto dano aos inimigos e 
anular golpe deles. 


Quando chegar à verdadeira forma do Drácula, 
continue controlando Jonathan e faça Charlotte usar 
a magia Piercing Beam como ataque secundário. 
Quando Drácula sentar em éu trono e atacá-lo usan- 
CHEFE! DEATHS DRACULA do garras gigantes, você precisará derrubá-lo o mais 
Os dois inimigos atacarão em equipe, mas rápido possivel, Após uma árdua batalha, você será 
você precisar travar uma batalha solo contra | premiado com o melhor final do game. Parabéns. 
eles usando apenas Jonathan equi- 
pado com a Vimpire Killer. Acertar a 
morte é uma tarefa fácil (use ataques 
aéreos), mas acertar Drácula será q 
grande desafio. Espere ele se mate- 
rializar diante de você, então dê um 
salto duplo sobre ele e acerte-o com 
ataques pelas costas. Em seguida, 
fique pronto para escorregar ou 
recuar, evitando o trajeto de quando 
a morte aparecer com suas investidas 
| aéreas, Um detalhe importante é que, 
quando Dracula e Death ficam verti- 
calmente alinhados, eles realizarão 
um Dual Crush. Logo que esse ataque 


Nest of Evil 


EE SHOP MODE 
Juntou muitos itens e equipamentos e está precisando 
leventar um dinheiro extra para comprar mais coisas? 
Hora de curtir no Shop Mode. Este modo de jogo permi- 

te ao jogador comunicar-se com outro através de uma 
conexão local (Wireless Mode) ou online (Nintendo Wi-Fi 
Connection), Com isso, você poderá abrir sua própria loja 
(Open Your Shop), para vender, visitar a loja de outros. 
jogadores para comprar (Purchase) ou mesmo trocar itens. 
O legal é que você não perderá o item, apenas uma cópia 
dele (o item original continuará em seu estoque). Os pre- 
ços dos itens para venda são pré-definidos pelo próprio. 
jogo, garantindo assim que você não será enganado com 
valores superfaturados e nem enganará ninguém, Ao fazer 
compras através da Nintendo WFC, você determinará o 
acesso dos jogadores: qualquer um (Anyone) ou apenas 
conhecidos (Friends Only). qm» 


Diddy Kong 
Racing 
Modo Adventure 2 
Termine o jogo no modo 
Adventure 1. Depois da 
segunda Wizpig 
Race no espaço e 
após os créditos, 
o modo Adventure 2 
estará destravado. 


Lunar 

Knights 

Habilitar Titles 

Veja abaixo como conseguir os 
diferentes Títles: 


Adventurer 
Termine a Epilogue Tower. 


Collector 
Consiga todas as músicas para 
O Jukebox 


Dark Knight 
Chegue ao level 99 com Sabata. 


Gladiator 
Consiga S-Rank em todas lutas 
com chefes. 


Grand Master 
Consiga todos os títulos. 
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Guardian 
Maximize a proteção de todos 
os escudos. 


Gun Master 
Aumente o level de todas as 
armas de Django para o level 16. 


Hunt Master 
vença um de cara tipo de monstro. 


Shooting Star 
Consiga um S-Rank em todos 
estágios Laplace. 


Sol Gunner 
Chegue ao level 99 com Django. 


SP Agent 
Termine todas as quests passa: 
das pela guild. 


sword Master 
Aumente o level de todas as. 
armas de Sabata para 0 level 16. 


Treasure Master 
Consiga todos acessórios. 


Wanderer 
Termine o jogo em todas 
dificuldades, 


GameCube 


The Legend of 
Zelda: Twilight 
Princess 
Recompensas por Poes 
Em certo ponto da his- 
tória, você encontrará 
Jovani, um homem 
amaldiçoado em 
Castle Town. Depois 
disso, consiga 20 Poe 
Souls e fale com ele para 
conseguir uma garrafa com 
Fairy Tears. Depois disso, consi 
ga os 40 restantes para ganhar 
200 Rupees. Ele ainda pode lhe 


dar mais duzentos se você conti- 
nuar a voltar lá. 


Minigame Roligoal e 

isca Frog Lure 

Dentro da barraca de pesca 

em Upper Zora's River, existe 
um minigame no canto oposto 
ao balcão da atendente, Use a 
alavanca € para olhar para ele 
de perto e verá um minigame 
chamado “Roligoal”, A atenden- 
te o deixará jogar por 5 rupees. 
Termine os 8 níveis de jogo 
para destravar uma nova isca, a 
Frog Lure, 


Controle um Cucco (Galinha) 
Para ganhar controle sobre 
um Cucco, basta acertá-lo oito 
vezes. Depois disso, terá con- 
trole por um tempo, sendo que 
para voltar ao normal, basta 
encostar em qualquer coisa. 


Wii 
Wii Play 


Raquete Diferente 
para Laser Hockey 
Antes do timer do jogo 
começar a contagem, 
aperte A e B para 
mudar para uma 
raquete circular 


Mii Dorminhoco 

Se você deixar seu Wii Remote 
parado no menu por um tempo, 
seu Mii logo irá cair no sono e 
a música irá mudar. Porém, se 
você esperar mais, com o tempo 
ele irá acordar e a música volta- 
rá ao normal. 


WarioWare: 
Smooth Moves 

Siga as seguintes instruções 
para habilitar todos os Elephant 
Buildings: 


Al! Mixed Up Building 
Termine o estágio final (Tiny 
Wario) para destravar esse 
Building. 


Super Hard Building 
Consiga 30 ou mais pontos no 
Mixed Up Building. 


Sudden Death Building 
Consiga 20 ou mais pontos no 
Super Hard Building. 


Thrilling 
Consiga 10 ou mais pontos no 
sudden Death Building. 


Minigames destraváveis 
Existem 6 minigames destravá 
veis. Siga as seguintes instru- 
ções para conseguí-los: 


Baloon Trip 
Termine o Workout Stage de Dr. 
Crygor 


Block Star 
Termine os Microgames de 
Young Cricket 


Can Shooter 
Termine os Microgames de 
ashley, 


Pyoros 
Jogue todos Microgames de 
todos personagens. 


Tortoise & Hare 
Termine os Microgames de 
Orbulon. 


Tower Tennis 
Termine os Microgames de Kat 
& Ana, 


GBA 


Final Fantasy VI 
Habilitar novas opções 
Termine o jogo uma vez 
para habilitar a opção 
“Bestiary” no menu 
“Extra”. Termine 
novamente o 
jogo, e a opção 
“Music Player 
também se tornará 
disponível, GD 


